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머리말

MathMagic 제품을 사용해주셔서 감사합니다. 

MathMagic은 (주)인포로직에 의해 개발되었으며, 1998년 전자출판 관련 전문 전시회인 미국 Seybold 

Expo에서 매킨토시용 1.0 버전이 정식 발표된 후, 현재 전세계 100 여 국가에서 수많은 수학 및 기술문

서 편집과 출판, 기술 정보의 교환과 변환, 교육용 컨텐츠 제작 등에 널리 이바지 하고 있습니다. 

MathMagic은 직관적이고 쉬운 사용방법을 제공할 수 있도록 연구 개발되어 있습니다만, MathMagic 

제품의 기능을 보다 빠르게 파악하고 그 성능을 최대한 활용하기 위해, 사용전에 본 사용설명서를 반드

시 읽어보시길 권장합니다.

사용설명서에서 파악할 수 없는 내용이나 새로운 기능에 대한 개발 요구 등은 MathMagic 고객지원팀 

또는 구입처에 연락주시기 바랍니다. 

MathMagic이 귀하와 귀사의 생산성 향상과 고품질 결과물을 만드는데 도움을 드릴 수 있기를 기대합

니다.

감사합니다. 

이 사용설명서와 여기에 설명되어 있는 내용, 함께 제공되는 소프트웨어와 부속 자료는 소프트웨어 

사용 계약에 의거해 제공되며, 소프트웨어 사용 계약에 대한 동의 하에 사용할 수 있습니다. 

사용설명서에 포함된 내용과 MathMagic 프로그램의 기능은 품질 개선 및 오류 수정을 위해 사전 

예고없이 변경될 수 있으며, 내용의 정확성과 프로그램 성능에 대하여 InfoLogic, Inc. 및 판매 대

리점이 보증하지는 않습니다. 

사용상의 제한적인 품질 보증에 대한 부분은 라이센스 계약서의 내용을 따릅니다. 

MathMagic 각 제품의 명칭과 로고는 InfoLogic, Inc.의 상표입니다. 

기타 모든 회사명 및 제품명은 그 각각의 소유자의 상표입니다.
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MathMagic 소프트웨어 사용 계약서

주의사항 : 소프트웨어를 사용하기 전에 사용 계약서를 주의깊게 읽어주시기 바랍니다. '승인' 버튼을 클릭하거나 소프트웨어 포
장을 개봉하는 경우, 귀하는 이 계약에 동의하는 것으로 간주됩니다. 계약에 동의할 수 없다면 소프트웨어 사용을 중단하고 구입
처에 환불을 요청하시기 바랍니다(패키지 형태의 제품이 아닌 경우에는 소프트웨어 및 인스톨러를 삭제해 주십시오).
귀하가 '승인' 버튼을 클릭하거나 소프트웨어 포장을 개봉하는 경우, 이 사용 계약서에 명시된 모든 내용을 읽고 이해하며 계약 
조건에 동의한 것으로 간주됩니다.

이 계약은 InfoLogic과 소프트웨어 사용자(개인 혹은 단체) 간의 소프트웨어 사용 허가에 관한 계약이며 매매 계약이 아닙니다.

1. 계약 내용 

가. 사용권 내용

InfoLogic은 사용자에게 이 패키지에 포함된 소프트웨어를 사용할 수 있는 권리를 부여합니다. 이것은 소프트웨어의 소유권을 의미하지 않습니다. 
사용자는 디스켓이나 CD-ROM 등의 물리적인 기록 매체나 백업용 복사본 기록 매체를 소유하는 것이며, 저작권자인 InfoLogic, Inc.으로부터 기
록 매체에 저장된 소프트웨어와 문서 내용에 제한적 사용권을 부여받는 것입니다. 기록 매체에 저장된 소프트웨어와 문서 내용에 대한 모든 저작권과 
지적 소유권은 저작권자에게 귀속되어 있습니다. 

나. 저작권 안내

이 패키지에 포함된 소프트웨어와 모든 부속물에 대한 저작권과 지적 소유권은 모두 InfoLogic 또는 InfoLogic과 계약을 체결한 해당 저작권자가 
보유하고 있으며, 대한민국 저작권법, 프로그램 보호법, 국제 저작권 협약에 의해 보호받고 있습니다. 

다. 복제의 허용과 제한 

사용자는 백업을 목적으로 소프트웨어에 대해 하나의 복사본을 더 만들 수 있습니다. 저작권법에 의해 복사본에도 반드시 저작권(Copyright) 정보를 
기록해 두어야 합니다. 저작권자의 서면 승인없이, 사용자 임의로 이 제품에 포함된 소프트웨어와 부속 전자 문서 등을 수정하거나 변형, 대여, 임대, 
재판매, 배포할 수 없습니다. 

라. 사용권 제공 방식 : CBL과 UBL

InfoLogic은 소프트웨어 사용권리를 CBL(Computer Based License: 특정 컴퓨터에 사용권리를 부여)과 UBL(User Based License : 실행되는 
컴퓨터와는 상관없이 동일인이면 사용가능하며, 동시에 사용하지 않는 경우)의 두가지 방식으로 제공하며, 이는 소프트웨어 패키지에 따라 다를 수 
있습니다. 
CBL 방식으로 라이센스된 소프트웨어의 경우에는, 그 컴퓨터를 사용하는 사람이 누구든 상관없습니다. 그러나 설치된 소프트웨어를 다른 컴퓨터로 
이동할 수 없고 이동할 경우에는 추가로 비용을 지불해야 합니다. UBL 방식의 소프트웨어는 여러 컴퓨터에 소프트웨어를 설치할 수 있지만, 동시에 
한 대 이상의 컴퓨터에서 실행할 수 없습니다(주로 USB 키와 함께 공급됩니다). 해당 소프트웨어 패키지가 어느 방식에 해당하는지는 함께 제공되는 
"읽어보기(ReadMe)" 문서 또는 구입처에 문의하십시오.

마. 사용권의 양도

최종 사용자는 InfoLogic 혹은 InfoLogic이 지정한 대리자의 사전 서면 동의 없이 본 소프트웨어 또는 그 사용권을 양도하거나 이전할 수 없습니다. 
InfoLogic 또는 그 대리자의 사전 서면 동의가 있는 경우에도, 본 소프트웨어의 사용권이나 소프트웨어가 설치된 컴퓨터를 타인(법인 및 단체 포함)
에게  양도할 경우 반드시 피양도자가 이 계약서의 모든 내용에 동의하여야 합니다. 아울러 백업용 복사본과 양도자의 컴퓨터에 이미 설치되었던 소
프트웨어 원본도 즉시 완전하게 삭제해야 합니다.

2. 보증의 한계

가. 물리적 결함

이 제품에 포함된 소프트웨어의 물리적 기록 매체는, 설치일로부터 90일 동안 정상적인 상황에서 결함 없이 사용할 수 있다는 것을 보증합니다. 만약 
이 기간 동안에 제품 제작상의 문제로 결함이 발생할 경우에는 구입을 증명할 수 있는 영수증 등을 첨부하여 제품을 교환받을 수 있습니다. 단, 사용자
의 부주의, 실수, 고의 등에 의한 제품 손실이나 분실의 경우에는 교환해 드리지 않습니다.
만약, 인터넷 등에서 다운로드하여 사용하는 소프트웨어 제품일 경우, 혹은 데모용 번들 소프트웨어 제품일 경우에는 물리적 결함 보증 대상에 해당
되지 않으며 통신 장애에 의해 불완전하게 전송될 수도 있음을 받아들여야 합니다. 

나. 기능과 효과

이 제품에 포함된 소프트웨어와 부속물의 내용이나 기능의 완벽성에 대한 보증은 회피합니다. 이 제품에 포함된 소프트웨어는 통상적인 사용 환경에
서는 정상적으로 동작하도록 개발되었으나, 사용자의 현재 또는 미래의 사용환경 (새로운 OS, 새로운 하드웨어 기종 등)에서 항상 완벽하게 동작한다
는 보증은 할 수 없습니다. 즉, 사용자는 이 제품에 포함된 소프트웨어가 사용자의 사용 환경이나 수준에 맞게 모든 요구 사항을 만족시키지 못할 수도 
있다는 것을 받아들여야 합니다. 하지만 소프트웨어의 기능상 문제(버그)가 발견되었을 경우에는 최선을 다해 이를 해결하도록 노력할 것을 약속드립
니다. 

다. 천재지변 

천재지변, 전쟁, 화재, 수해 등의 재난, 도난 등에 의해 구입한 소프트웨어 제품, 혹은 소프트웨어가 설치된 컴퓨터의 일부 또는 전부가 손상되거나 분
실될 경우에는, 제품의 보증 기간 내 일지라도 제품의 교환, 수리, 환불 등을 해 드리지 않습니다.

라. 배상한도

만약, 이 제품(또는 이 제품의 사용)으로 인하여 사용자에게 직간접적으로 발생한 손실(물적 및 금전적 손실, 업무 중단, 정보 유실, 정신적 피해 등의 
손상을 포함)이 있을 경우, 판매권자의 손해배상 책임은 손실의 원인, 종류, 내용, 규모에 불문하고 이 제품의 구입 비용(만약 구입 비용 증빙 서류가 
없을 경우나 번들 제품일 경우 해당 제품의 당사 출고가)을 초과하지 않습니다.

Copyright 1997~    InfoLogic, Inc. All Rights Reserved.
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I. MathMagic 소개

MathMagic은 WYSIWYG 인터페이스와 자동 포매팅 엔진을 탑재한 수식 전문 편집기입니

다.

MathMagic은 수식 작성을 위한 다양하고 강력한 편집 기능과 함께, 누구나 사용하기 쉬운 

인터페이스를 제공합니다. 복잡한 형태의 수식도 빨리 작성할 수 있는 것은 물론, 작성된 수식

을 다른 소프트웨어나 문서에서 손쉽게 사용할 수 있습니다. 수식이 포함된 문제지나 교육용 

문서, 기술 문서, 연구 보고서, 복잡한 심볼과 수식이 포함된 학위 논문이나 슬라이드도 간단

히 만들 수 있습니다.

[그림I-1] MathMagic 애플리케이션의 초기 실행 화면

MathMagic Personal Edition은 독립 애플리케이션 형태의 범용 수식편집 프로그램으로, 

개인 사용자에게 적합한 수식 작성용 편집기입니다.

MathMagic Pro Edition은 Adobe InDesgin용과 QuarkXPress용이 각각 별도로 상품화

되어 있습니다. MathMagic Pro for InDesign은 InDesign용 MathMagic 플러그인이 함

께 제공되며,  MathMagic Pro for QuarkXPress는 Quark XTension 파일이 함께 제공됩

니다. MathMagic Pro Edition은 Personal Edition보다 더 정밀한 수식 모양의 설정, 다양

한 서체의 설정, 컬러 EPS 지원 등 더 많은 기능을 제공하며, InDesign 또는 QuarkXPress 

등 전용 DTP 소프트웨를 통해 전문적인 편집 및 출판을 담당하는 곳에 적합합니다.
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[그림I-2] Adobe InDesign 내에서 MathMagic 관련 인터페이스

MathMagic Prime Edition은 MathMagic Pro Edition의 기능에다, 주요 출판사 및 제한

된 사용자 층을 대상으로 전용 수식 서체 제공, 더 정밀한 수식 편집 기능, 더 특화된 수식 모양 

과 초기값 설정을 포함해 그밖에도 여러가지 기능을 추가로 제공하는 전문가용 제품입니다. 

모든 버전의 MathMagic은 매우 직관적인 사용자 인터페이스를 제공합니다. 따라서 어떤 버

전을 사용하건 또 MathMagic을 처음 사용하시는 분이라도 원하는 형태의 수식을 쉽고 간편

하게 만들 수 있습니다.

독자적인 수식 편집 기준을 사용하는 고급 사용자들은 직관적인 인터페이스를 갖춘 수식 간격 

설정 및 스타일 설정 대화상자에서 폰트의 종류와 크기, 간격, 스타일, 선의 굵기와 수식의 모

양 등 각종 설정값을 조정할 수 있습니다. 

또한 완성도 높은 수식 전용 본문용 서체, 그리스 문자용 서체, 심볼 서체들을 함께 제공하므

로, 화면 출력과 고해상도 인쇄 모두에서 최고의 품질을 제공합니다.

매킨토시용 버전 등 기타 MathMagic 관련 제품에 관심이 있으시다면 해당 버전의 사용자 설

명서 혹은 www.mathmagic.com/kr 사이트를 참조해 주시기 바랍니다.
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1. 주요 기능

1.1  지능적인 WYSIWYG 수식 편집기

MathMagic에 내장된 수식 편집기는 WYSIWYG 개념을 충실히 따릅니다. 따라서 최종 결과

물 그대로 정밀하게 화면에서 입력 및 편집할 수 있으며, 또한 글자 배치 및 정렬, 가로폭, 두

께, 크기 및 간격 등이 자동적으로 조절되므로, 사용자가 편집 중에 이러한 요소를 일일이 조

정할 필요가 없습니다.

1.2  편리한 사용자 인터페이스

MathMagic에 탑재된 메뉴와 팔레트 기반의 사용자 인터페이스를 이용해 복잡한 수식을 간

단히 입력, 편집할 수 있습니다. 수식 템플리트와 심볼은 사용자가 손쉽게 찾을 수 있도록 각

각의 팔레트에 종류별로 구분되어 있습니다. 또한, 팔레트는 매우 직관적으로 구성되어 있기 

때문에 몇 번의 클릭만으로도 복잡한 형태의 수식 표현을 입력할 수 있습니다.

1.3  키보드만으로도 모든 수식 입력 가능 

MathMagic은 수많은 수식 템플리트와 특수 기호 심볼들을 개념별로 일목요연하게 정리하여 

팔레트로 구성해 두었기 때문에 마우스로 쉽게 선택하여 입력할 수 있지만, 수식을 자주 입력

하다 보면 마우스와 키보드 사이에 손의 이동이 잦아지게 되어 키보드만으로도 입력할 수 있는 

인터페이스를 독자적으로 연구하여 설계하였습니다. 

메뉴 키(또는 Application 키)를 누르실 경우 해당 아이템의 단축키 번호나 알파벳이 나타나

서 보다 쉽게 입력할 수 있습니다. 또 메뉴 키를 누른 채 Tab 키를 누르면, 템플리트나 심볼 아

이템의 팝업 윈도우들 간의 이동이 가능합니다. shift 키를 누른 채 메뉴 키+Tab 키를 누르면 

이전 팔레트로 이동 가능합니다. 이렇게 표시된 팔레트 상에서, 아이템의 해당 번호나 알파벳

을 직접 눌러 원하는 항목을 빠르게 입력할 수 있는 인터페이스를 제공하므로 초보자나 숙련자 

모두 마우스 사용을 최소화하면서 키보드 만으로도 빠르게 수식을 입력할 수 있게 해줍니다.

1.4 거의 모든 종류의 수식 표현 지원

MathMagic은 초등학교 수준부터 대학원 이상의 단계에서 사용되는 대부분의 수식을 제작할 

수 있습니다. 과학, 통계, 회계, 전기공학 분야의 수식과 특수문자와 온갖 종류의 화학식에 이

르기까지 MathMagic의 표현력은 상상의 한계를 뛰어 넘습니다.

1.5  다양한 종류의 고품격 서체 제공 

MathMagic은 DTP 실무자 및 고급 사용자를 위해 전문 서체 디자이너가 제작한 다양한 종류

의 고품질 오픈타입(OpenType) 서체와 트루타입(TrueType) 서체를 제공합니다.

(각 프로그램 버전마다 서체 종류는 다를 수 있습니다.)
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1.6  WMF, EPS, BMP, JPEG, GIF, PNG, TeX, MathML 저장 기능

윈도우즈 표준 WMF 파일로 수식을 저장하여 워드 프로세서나 그래픽 소프트웨어 등 거의 모

든 응용 프로그램에서 수식을 활용할 수 있습니다. 또한 JPEG나 GIF, PNG 포맷으로 저장하

여 모든 플랫폼에서 여러분의 작업 내용을 읽어볼 수 있도록 웹상으로 출판하실 수도 있습니

다.

DTP 실무자는 MathMagic의 EPS 저장 기능을 이용하여 복잡하고 다양한 수식을 책이나 잡

지 등에 간단히 삽입할 수 있습니다. 또한 TeX 저장 기능으로, MathMagic에서 제작한 수식 

표현을  TeX  문서로  저장할  수도  있으며,  데이터베이스  출판  기능이나  웹  연동을  위해 

MathML 포맷으로 저장할 수도 있습니다. 

그밖에도, 수식을 음성으로 읽어주는 TTS 기능을 지원하며, AsciiMath, Wiki 수식 등, 다양

한 포맷을 지원하고 있으며, 새로운 버전에서 더 많은 포맷을 지원할 예정입니다.

1.7  다양한 수식 포맷 읽기 및 일괄 변환 기능

MathMagic  자체에서 저장한 각종 수식 포맷은 물론, MathType, MS Word Equation 

Editor, Google Docs 등 다른 프로그램에서 작성한 수식과, LaTeX, Plain TeX, MathML, 

Wiki Equation, ASCIIMath 등 다양한 수식 표현을 읽을 수 있어, 다른 곳에서 이미 작성된 

수식 컨텐츠를 쉽게 MathMagic으로 가져와 재활용할 수 있습니다. 복사 후 붙이기로, 또는 

드래그 앤 드롭으로도 수식을 가져올 수 있습니다. 

MathMagic의 다양한 수식 파일 포맷 지원 기능을 활용하여, 다양한 포맷의 수식을 다른 포

맷으로 일괄 작업으로 빠르고 쉽게 변환할 수 있습니다. 예를 들어, 수백 ̃ 수천개의 수식을 

한번에 EPS로 변환하거나 MathML로 변환할 수도 있고, 이미 작성된 수식에서 글자 크기나 

서체를 다른 스타일세트를 적용하여 일괄 변환할 수도 있으며, 매크로를 이용하여 수식 이름

을 자동으로 지정할 수도 있습니다. 따라서 수식 편집 작업을 전문으로 하는 고객의 생산성을 

크게 향상시켜 드립니다.

1.8  클립과 사용자 항목 툴바

사용자가 자주 사용하는 아이템을 모아 자신만의 팔레트를 정의하여 사용할 수 있는 기능을 지

원합니다. 사용자 항목 툴바는 많은 아이템들 중 빈번하게 사용하는 기능들을 모아 자기만의 

팔레트를 정의할 수 있는 기능이며, 작업 속도를 더욱 높여 드립니다. 

사용자는 자주 사용하는 수식을 만들어 클립 윈도우에 클립으로 등록하여 사용하실 수 있습니

다. 클립 윈도우에 등록하여 사용할 경우 다시 처음부터 수식을 입력할 필요없이, 더블클릭이

나 드래그(drag)하여 바로 수식을 입력할 수 있습니다. 모든 클립 파일은 MathMagic 애플리

케이션과 같은 폴더에 "MathMagic User Data v5" 폴더에 저장되므로, 필요시 다른 사용자

와 공유하여 사용하실 수 있습니다. 

1.9  간격, 폰트 및 크기의 사용자화 / 스타일세트 관리

수식 각 요소간의 간격, 선 폭과 두께, 괄호 돌출부, 상자 위치 설정 및 수식, 변수, 함수, 그리
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스 문자 등의 폰트와 크기를 조정해 사용자만의 독자적인 수식 모양새를 만들 수 있습니다. 이

들 설정값은 약 2,400dpi의 정밀도를 가지고 있으며, 포인트, q, 밀리미터, 인치, %(기본 폰트 

크기 대비) 등의 단위로 조절할 수 있습니다. 사용자가 정의한 모든 종류의 간격, 서체, 크기 등

의 설정은 나중에 다시 사용할 수 있도록 스타일세트로 묶어서 하나의 파일로 저장할 수 있습

니다.

수식이 포함된 문제지, 서적, 연구 논문, 화학 연구서 등 각 수식의 용도와 형태에 따라 다양한 

종류의 스타일세트를 제작해두고, 이 값들을 바로 적용해 사용할 수 있습니다. 공동 작업시 스

타일세트 정보를 다른 사용자와 공유하여 서로의 문서 포맷을 통일시키는 것도 가능합니다.

1.10  컬러 수식 작성 및 별색 처리 지원

MathMagic은 컬러 수식 작성을 지원합니다. 자주 사용하는 컬러는 컬러 팔레트에 등록해두

고, 수식 템플리트와 심볼에 다양한 컬러를 쉽고 빠르게 지정할 수 있습니다. MathMagic에

서는 애플리케이션에서 미리 지정한 컬러와 사용자가 별도로 지정한 컬러들을 각각의 스타일

로 관리하고 있으며, 컬러 팔레트의 해당 컬러 스타일에서 색을 변경함으로써 문서상에 적용

된 해당 컬러를 일시에 변경할 수 있어 편리합니다. 또한 작성된 컬러 스타일 목록은 다른 사람

들과 공유할 수 있어 같은 그룹 내에서 동일한 컬러 환경을 유지해야 하는 전자출판 환경이나 

고급 사용자들에게 높은 작업 생산성을 제공합니다. 

컬러는 CMYK, RGB, Gray 등으로 구분하여 만들고 관리할 수 있으며, 별색 출력을 위한 스

폿 컬러(Spot Color)를 지정할 수 있습니다. 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2. MathMagic 제품 종류

MathMagic은 매킨토시용과 윈도용이 있으며, 다음과 같이 용도에 따라 기능을 특화하고 구

성을 달리한 몇가지 제품군이 공급되고 있습니다.

 • MathMagic Personal Edition
범용 목적의 수식편집기이며, 워드 프로세서, 프리젠테이션, 웹 컨텐츠 작성, 간이 출력용 

등에 다양하게 사용 가능합니다. 

 • MathMagic Pro Edition for Adobe InDesign™ (영어 버전)
범용 목적으로도 사용할 수 있을 뿐만 아니라, 전용 플러그인(Plug-in)을 통해 어도비 인

디자인과 연동하여 인디자인 문서 내에 수식을 쉽고 빠르게 작성하고 편집할 수 있습니다. 

 • MathMagic Pro Edition for QuarkXPress™ (영어 버전) 
범용 목적으로도 사용할 수 있을 뿐만 아니라, 전용 XTension을 통해 쿼크엑스프레스

(QuarkXPress)와 연동하여 쿼크엑스프레스 문서 내에 수식을 쉽고 빠르게 작성하고 편집

할 수 있습니다. 

 • MathMagic Prime Edition for Adobe InDesign™
MathMagic Pro Edition for InDesign의 기능에다, 추가로 고급 서체를 제공하고, 더욱 

정밀한 수식 편집 기능 제공과 수식 모양 등을 한국 및 일본 시장의 출판 환경에 최적화한 

제품입니다. 

 • MathMagic Prime Edition for QuarkXPress™
MathMagic Pro Edition for QuarkXPress의 기능에다, 추가로 고급 서체를 제공하고, 

더욱 정밀한 수식 편집 기능 제공과 수식 모양 등을 한국 및 일본 시장의 출판 환경에 최적

화한 제품입니다. 

그밖에도 특정 출판사의 출판환경에 맞춤 개발한 제품과, Mac OS 9/클래식 환경의 

QuarkXPress 3.3̃4.1 에서 사용하는 제품, Java용 제품 등이 있으며, 다른 OS 환경에 대응하

는 제품이 출시될 수 있습니다.

MathMagic 관련 최신 정보 및 업데이터는 아래 주소에서 확인할 수 있습니다.

 http://www.mathmagic.com/kr
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3. 시스템 요구사항

MathMagic 제품을 설치 및 사용하기에 앞서 귀하의 컴퓨터 환경을 확인해 주십시오. 

MathMagic을 독립적으로 사용할 경우에는 아래와 같은 최소 시스템 사양을 요구하며, 각 

MathMagic 버전은 해당 버전 출시 시점으로부터 수년전에 출시된 대부분의 컴퓨터 하드웨

어 사양에서도 무리 없이 사용할 수 있도록 개발되어 있습니다.

• 하드웨어 : 펜티엄 및 펜티엄 호환 컴퓨터 이상

• OS : Windows XP SP2 이상 권장 (Windows Vista, 7 지원)  

• 하드디스크 : 설치에 필요한 최소 30MB의 빈 공간

• 모니터 : 800 * 600픽셀 이상의 해상도

하지만, MathMagic Pro Edition 또는 MathMagic Prime Edition의 경우 MathMagic과 

연동하여 사용하는 Adobe InDesign 또는 QuarkXPress에서 더 높은 시스템 사양이 요구될 

경우, Adobe InDesign 또는 QuarkXPress의 시스템 요구사양에 영향을 받을 수 있습니다.

따라서, 함께 사용하려는 Adobe InDesign 또는 QuarkXPress 버전에 맞는 시스템 요구사

양도 별도로 확인하시기 바랍니다. 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4. MathMagic 기능 비교표

MathMagic 제품군 간의 차이점 파악에 참조할 수 있도록 주요 기능을 비교하였습니다.  

기능    \    제품 MathMagic Personal MathMagic Pro MathMagic Prime

운영체제 Mac OS X 10.4~  / 
Windows XP SP2~

Mac OS X 10.4~  / 
Windows XP SP2~

Mac OS X 10.4~  / 
Windows XP SP2~

기본 서체 약 70 여종 약 140 여종 약 150 종 이상
번들된 컴포넌트 프로그램 없음 InDesign 플러그인  또는  

Quark XTension
InDesign 플러그인  또는  
Quark XTension

라이센스 형태 사용자 기반 라이센스 컴퓨터 기반 (특정 컴퓨터
에 고정)

컴퓨터 기반 라이센스 또
는 USB 덩글키 기반

지원되는 인디자인 플러그인 없음 CS5 ~ CS (Mac),  CS5 
~ CS3 (Win): 영어 버전

CS5 (Mac),  CS5 
(Win): 한글/영어 지원

지원되는 Quark XTension 없음 QuarkXPress 6.x ~ 8.x: 
영어 버전

QuarkXPress 8.x,  9.0 
무료 지원: 한글/영어

편집 화면 보기 확대 비율 100 ~ 3200% 100 ~ 3200% 100 ~ 3200%
EPS 저장 Gray EPS 만, 작은 크기만 

지원
컬러 EPS, Gray EPS 모두 
지원

컬러 EPS, Gray EPS 모두 
지원

EPS에 MathML 정보 내장 아니오 아니오 지원됨
EPS에 별색 컬러 지원 아니오 지원됨 지원됨
EPS에 수식 베이스라인 지원 아니오 지원됨 지원됨
읽기 지원 수식 포맷 LaTeX, Plain TeX, Wiki, 

MathML, MathType, MS 
Word Equation, EPS, 
AsciiMath, Google 
Docs, Zoho, ...

LaTeX, Plain TeX, Wiki, 
MathML, MathType, MS 
Word Equation, EPS, 
AsciiMath, Google 
Docs, Zoho, ...

LaTeX, Plain TeX, Wiki, 
MathML, MathType, MS 
Word Equation, EPS, 
AsciiMath, Google 
Docs, Zoho, ...

저장 지원 수식 포맷 LaTeX, Plain TeX, Wiki, 
MathML, GIF, JPG, EPS, 
WMF, AsciiMath, 
Speech Text, Google 
Docs, Zoho, ...

LaTeX, Plain TeX, Wiki, 
MathML, GIF, JPG, EPS, 
WMF, AsciiMath, 
Speech Text, Google 
Docs, Zoho, ...

LaTeX, Plain TeX, Wiki, 
MathML, GIF, JPG, EPS, 
WMF, AsciiMath, 
Speech Text, Google 
Docs, Zoho, ...

다중 명령취소 / 복귀 지원 무제한 무제한 무제한
WYSIWYG 편집 예 예 예
수식 파일 일괄 변환 지원 한번에 최대 10개까지 무제한 무제한
첨자/부첨자에 대한 서체 별도 
지정

지원안됨 제한적 예

TeX 간격설정 기준 사용자화 부분적 지원 지원 지원

파일명 자동 지정을 위한 매크로 
설정

애플리케이션에서만 지원 애플리케이션, XTension, 
플러그인 모두 지원

애플리케이션, XTension, 
플러그인 모두 지원

정밀이동(Nudge) 거리 최대 5pt까지 최대 20pt까지 최대 100pt까지
다중 스타일 세트 예 예 예
매직 애플리케이션 키 지원 예 예 예

지원되는 자단위 pt, q, mm, inch, % pt, q, mm, inch, % pt, q, mm, inch, %

대형연산자의 크기 별도 지정 지원안됨 가능 가능

주의: 사전 예고 없이 품질 향상을 위해 MathMagic의 기능 개선과 변경이 있을 수 있으며, 또

한 마케팅 목적으로 기능의 차이가 비교표와 달라질 수 있음을 양지하시기 바랍니다.
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II. 설치 및 제품 등록

1. 프로그램 설치 방법

Windows 용 MathMagic 제품은 각 버전마다 전용 인스톨러가 제공됩니다. 

패키지를 구입한 경우 설치용 CD-ROM을 디스크 드라이브에 넣고 인스톨러를 실행하십시

오. 만약 온라인으로 인스톨러를 다운로드 받은 경우에는, 다운로드한 파일의 압축을 풀고

(Unzip), 인스톨러를 실행하십시오. 

인스톨러를 실행하면 다음과 같이 라이센스 동의 문구가 나타나며, 라이센스 내용을 읽고 "동

의"를 클릭하면 설치할 경로를 지정하는 다음 단계로 진행합니다. 

C: 드라이브의 \Program Files\  폴더에 설치하는 것을 권장합니다. 현재 MathMagic v5.x

는  32비트용  애플리케이션으로  개발되어  있으므로,  64비트  OS인  경우    \Program Files 
(x86)\ 폴더에 설치합니다. 

  
[그림II-1] MathMagic 인스톨러 실행 초기 화면 (MathMagic Prime for InDesign)

주의: 인스톨러는 실행하는 OS의 언어 설정에 따라 자동으로 한글 또는 영어로 인터페이스가 나

타나지만, 설치되는 MathMagic 프로그램은  한글 버전만 설치됩니다. 

인스톨러가 설치를 완료하면 다음과 같은 폴더가 설치되고, 자동으로 열립니다. 

• MathMagic Prime for InDesign 설치 시, 

          \Program Files\MathMagic Prime Edition\   (32비트 OS) 또는
          \Program Files (x86)\MathMagic Prime Edition\   (64비트 OS)
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• MathMagic Prime for QuarkXPress 설치 시, 

          \Program Files\MathMagic Prime Edition for QuarkXPress\   (32비트 OS) 또는
          \Program Files (x86)\MathMagic Prime Edition for QuarkXPress\ (64비트 OS)

• MathMagic Personal Edition 설치 시, 

          \Program Files\MathMagic Personal Edition\    (32비트 OS) 또는
          \Program Files (x86)\MathMagic Personal Edition\   (64비트 OS)

[그림II-2] 인스톨러 실행 후의 MathMagic 폴더 구성 (Prime for InDesign)

[그림II-3] 인스톨러 실행 후의 MathMagic 폴더 구성 (Prime for QuarkXPress)

소프트웨어 설치 후, MathMagic 응용 프로그램을 한번 실행하여 자동 설치 과정을 마치고 

나면, 아래 경로에 다음과 같은 파일(폴더)들이 설치 또는 생성되어 있을 것입니다.

C:\Program Files\MathMagic Personal 혹은 Prime Edition 폴더
• MathMagic Personal 혹은 MathMagic Prime 애플리케이션
• MathMagic User Data v5  폴더 (클립, 스타일세트 등)
• 플러그인 또는 XTension 폴더(Prime Edition 인 경우)
• 예제 파일, 추가 서체
• 읽어보기 문서 등 기타 파일과 문서

C:\Windows\Fonts 폴더
• MathMagic 서체들 (MM̃ 으로 시작)

*주의 : 소프트웨어 구성과 설치 경로는 예고없이 변경될 수 있습니다.
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MathMagic Personal Edition의 경우 인스톨러로 설치하면 설치 절차는 마무리됩니다.

만약 MathMagic Prime Edition을 설치하는 경우, 사용중인 Adobe InDesign 버전 또는 

QuarkXPress 버전에 맞는 플러그인이나 XTension 파일을 추가로 복사해 넣어야 하며, 자

세한 설치 및 경로 설정 방법에 대해서는 별도로 제공되는 "MathMagic 설치 안내" 문서를 참

조하시기 바랍니다. 

*주의 : MathMagic 서체가 새로 설치된 경우에는, 컴퓨터를 재시동하는 것을 권장합니
다. 그렇지 않을 경우 이미 실행중인 애플리케이션 또는 프린터 드라이브 등에서 새로 설
치된 서체를 바로 인식하지 못할 수도 있습니다. 

2. 프로그램 삭제 방법

MathMagic은 전용 인스톨러로 설치된 경우, 다음 경로에 설치된 파일들을 제거해주는 언인

스톨러(Uninstaller)도 함께 설치됩니다. 

 
• \Program Files\MathMagic Prime Edition\Uninstall MathMagic Prime  또는
• \Program Files\MathMagic Personal Edition\Uninstall MathMagic Personal

이 경로에서 Uninstall MathMagic ̃ 프로그램을 실행하고, 승인 버튼을 클릭하면 자동으로 

설치되었던 파일들을 삭제해줍니다. 

주의: 사용자가 작성했던 수식 클립과 스타일세트 파일들도 함께 삭제될 수 있으므로, 이들 파일을 

재사용해야 할 경우 삭제 전에 먼저 백업을 해두시기 바랍니다. 

[그림II-4] MathMagic Uninstaller
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일부 서체가 다른 프로그램에 의해 사용되고 있거나, 이미 작성된 수식이 다른 문서에서 사용

중일 경우 이에 대한 표시나 호환을 위해 일부 서체는 자동으로 삭제되지 않을 수도 있습니다. 

이 경우, 아래 경로에서 서체를 수동으로 삭제해야 할 수도 있습니다. 

• \Windows\Fonts\MM̃ 서체

위 경로와 파일 이름은 예고 없이 변경될 수 있으므로, 최신 버전에 대한 설치 및 삭제 방법은 

함께 제공되는 읽어보기 문서를 참조하시기 바랍니다. 

만약 더 새로운 버전으로 업그레이드 또는 업데이트하기 위한 경우에는, 일반적으로 새로운 

버전을 설치하기 전에 기존 버전을 제거할 필요가 없습니다.  이 경우에는 굳이 MathMagic 

Unistaller를 실행할 필요없이, 새로운 버전의 MathMagic 인스톨러를 실행하면 상황에 맞

게 최신 버전을 추가로 설치해주거나, 기존 파일을 자동으로 최신 파일로 변경해줍니다. 

하지만,  MathMagic  Prime  Edition을  사용하는  경우에는  새로운  버전의  MathMagic 

Prime 애플리케이션이 설치된 경우, 인디자인용 MathMagic 플러그인의 환경설정 대화상자 

또는  QuarkXPress용 MathMagic  XTension의  환경설정  대화상자에서  새로운  버전의 

MathMagic Prime 애플리케이션에 대한 경로를 다시 지정해주어야 합니다. 

3. 최신 버전 입수하기

MathMagic의 최신 버전은 MathMagic 웹사이트에서 다운로드할 수 있습니다. 자세한 사항

은 아래 사이트를 참조해 주십시오.

http://www.mathmagic.com/kr/download/

패키지 제품을 구입하신 경우 설치 CD에 포함된 소프트웨어를 사용하기 전에 MathMagic 웹

사이트의 다운로드 페이지에서 최신 버전을 확인해 주십시오. CD 패키지 제작 이후 최신 버전

이 릴리즈되었을 수도 있습니다.

또, 해당 프로그램의 도움말 -> 최신 버전 정보 확인 메뉴에서, 이 항목을 선택하여 더 최신 버

전이 릴리즈되었는지 확인할 수도 있습니다. 

구입한 프로그램 종류에 따라, 또 구입시기에 따라, 최신 버전이 무료로 제공되는지 또는 유료 

업그레이드로  제공되는지  달라질  수  있습니다.  무료  제공  여부에  대한  자세한  사항은 

MathMagic 웹사이트나 구입처로 문의하시기 바랍니다. 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4. 고객 등록하기

MathMagic 제품을 구입하신 후에는 아래 웹 사이트에서 사용자 등록을 해 두시면, 신속한 

고객 지원을 받을 수 있으며, 주요 최신 버전에 대한 정보를 안내 받을 수 있습니다.

http://www.mathmagic.com/register/

[그림II-5] MathMagic 온라인 사용자 등록 화면 (영문 버전 기준)

주의: 만약 제품을 구입한 대리점에서 제품등록 절차를 별도로 제공할 경우, 구입한 대리

점을 통해서 등록하시기 바랍니다.

시스템 ID 등록

MathMagic Prime Edition 제품을 구입하신 후에는 구입한 대리점을 통해, 시스템 ID를 반

드시 등록하고, 해당 시스템에 맞는 라이센스 코드를 받아야 합니다. 

시스템 ID 확인 방법과 라이센스 코드 입력 방법에 대해서는 다음 페이지를 참조하십시오. 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5. 라이센스 정보 입력

MathMagic 설치 후, MathMagic 응용프로그램을 처음 실행하면 아래와 같은 "권한 등록" 

대화상자가 표시되며 권한 인증 절차를 밟게 됩니다.

체험판 / 시험 사용

만약, 아직 제품을 구입하지 않은 상태에서 미리 시험 사용해보는 경우라면, "체험판" 버튼 또

는 "시험 사용" 버튼을 클릭하여 일정 기간동안 프로그램을 사용해볼 수 있습니다.

시험 사용 기간은 제품마다 또 버전마다 다를 수 있으며, 시험 사용 기간이 종료되면 인증번호

를 입력하기 전에는 더 이상 실행되지 않습니다. 만약, 예전 버전에 대해 시험 사용 기간이 종

료되었다라도, 새로운 버전이 출시되면 새로운 버전의 기능에 대해 다시 확인해 보실 수 있도

록 추가로 시험 사용 기간이 제공될 수 있습니다. 

체험판을 시험 사용하는 동안에도 MathMagic의 대부분의 기능은 동작하지만, 수식 일괄 변

환이나 EPS 파일 저장 등 일부 기능에 제한이 있을 수 있습니다. 

 

[그림II-6] MathMagic 권한 등록 화면 

권한 정보 입력

제품 구입 후 권한정보를 받았다면, 위 권한등록 대화상자에 사용자 이름, Email, 고객번호, 

인증번호 등 각  필드에 대소문자를 구분하여 정확히 입력하고 "권한 등록" 버튼을 클릭하시면 

됩니다. 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만약, MathMagic 실행시 위 권한등록 대화상자가 표시되지 않았다면, 도움말 -> 권한등록 

정보 입력 명령을 선택하면 됩니다. 

인증번호는 다음과 같은 형태로 구성되어 있습니다. 

XXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXX

임시용 인증번호와 System ID

MathMagic Prime Edition을 구입한 경우, 구입 후 임시로 사용할 수 있는 임시용 인증번호

가 먼저 제공될 수도 있습니다. 임시용 인증번호는 고객의 급한 수식 작업을 바로 진행할 수 

있도록 하기 위해 제공되는 것이며, 임시용 인증번호를 발급받은 경우에는 곧바로 System 

ID를 등록하고 최종 인증번호를 발급받아야 합니다. 

System ID는 MathMagic 권한등록 대화상자 중간 부분에 표시되며, System ID 필드 오른

쪽에 있는 "복사" 버튼을 클릭하여 시스템 ID 문자열을 클립보드로 복사할 수 있으며, 이 값을 

구입처 또는 MathMagic 제품 등록 페이지를 통해 등록해야 최종 인증번호를 발급받을 수 있

습니다. 

고객번호

MathMagic을 구입하면 각 고객 또는 회사마다 고객번호가 제공됩니다. 각 MathMagic 패

키지마다 고객번호가 이미 포함되어 있을 수도 있습니다. 

프로그램 등록, 고객 지원업무, 권한인증, 프로그램 업그레이드 등 모든 업무에서 고객번호를 

통해 확인과 지원이 이루어지므로 고객번호를 잘 보관하시기 바랍니다. MathMagic 사용상 

문의사항이나 고객지원업무가 필요할 경우 MathMagic 고객지원팀에 문의사항과 고객번호

를 함께 알려주셔야 합니다. 

고객번호는 다음과 같은 형태로 구성되어 있습니다. 

XXXXXX-XXX-XXXXXXX
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III. MathMagic 사용

1. 주요 화면 구성

MathMagic에서 제공하는 주요 인터페이스는 아래 그림에서 보는 바와 같이,  위지윅 편집을 

지원하는 수식 편집 윈도우, 메인 툴바와 사용자 항목 툴바, 클립 윈도우, 컬러 윈도우 등 각종 

플로팅 윈도우, 템플리트 팔레트와 심볼 팔레트  등으로 구성되어 있습니다.

     

메뉴바 메인 툴바사용자항목 툴바 정밀이동 제어 윈도우 클립 윈도우심볼 팔레트템플리트 팔레트

스타일 이름 보기 배율 편집 윈도우 템플리트 플로팅 팔레트 심볼 플로팅 팔레트

크기 정보 윈도우

컬러 윈도우

빈 슬롯 / 입력 상자 

삽입점 / 커서

선택영역

[그림III-1] MathMagic 주요 인터페이스 이름
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1.1 문서 윈도우(Document window)

문서 윈도우는 수식을 입력, 편집하는 윈도우입니다. 템플리트 팔레트에서 만들고자 하는 수

식 모양을 선택한 다음, 입력상자(slot)에 숫자/변수/기호 등을 입력하여 수식을 작성합니다. 

템플리트 팔레트의 자세한 사용 방법은 매뉴얼의 'IV. 템플리트 팔레트와 심볼 팔레트' 항목을 

참조해 주십시오.

MathMagic은 서로 다른 복수의 문서 윈도우에서 동시에 여러가지 수식을 입력, 편집할 수 

있습니다. 문서 윈도우는 100%부터 3200%까지의 다양한 확대 배율을 지원하며, 기본 배율

은 300%로 지정되어 있습니다. 이 기본 배율은 '환경설정'에서 사용자가 원하는 값으로 변경 

가능합니다. 수식을 좀 더 정밀하게 조정하고자 할 경우에는 높은 보기 배율로 확대하여 작업

하면 도움이 됩니다. 

• 입력상자(empty slot): 입력상자는 회색 실선으로 표시됩니다. 빈 입력상자일 경우에만 수식 입
력할 위치를 안내하기 위해 표시되며, 내용이 입력되면 입력상자는 표시되지 않습니다. 보기 메

뉴에서 "빈 입력상자 보기"를 끄면, 빈 입력상자에 대해서도 보이지 않도록 할 수 있습니다. 

• 삽입 포인터(Insertion Point): 수직/수평선으로 이뤄진 커서(cursor)이며, 텍스트, 템플리트, 
기호 등이 삽입될 지점을 표시합니다.

• 선택 영역(Selection): 마우스 드래그, 더블클릭, shift-클릭 등으로 영역이 지정된 부분입니다. 
선택 영역은 해당 컴퓨터에서 설정된 컬러 또는 검은색으로 반전 표시됩니다. 선택 영역의 수식

은 복사를 하거나, 삭제하거나, 내보내기 등의 명령을 적용하거나, 컬러 적용 등 편집 명령에 의

해 수정할 수 있습니다.

1.2 메인 툴바(Main Toolbar)

        

서체 목록 스타일 크기 스타일세트 목록

정밀이동 윈도우

컬러 윈도우

정렬 환경설정

볼드/이탤릭

화면 다시 그리기

명령취소/복귀

문서 저장 클립 윈도우

팔레트 보기/가리기

메인 툴바에는 자주 사용하는 기능들을 모아 두고 편리하게 사용할 수 있도록 해주며, 이를 마

우스 클릭으로 간단히 실행할 수 있습니다. 또한 현재 삽입 포인터 위치의 폰트, 크기, 스타일 

정보 등을 메인 툴바에서 간단히 확인해 볼 수도 있습니다.

메인 툴바가 표시되지 않을 경우에는 윈도우(Window) 메뉴에서 "메인 툴바" 명령을 선택하여 

체크 표시가 되도록 하면 화면에 표시됩니다.

메인 툴바는 항상 MathMagic 메뉴바 아래에 위치합니다. 윈도우 메뉴에서 "메인 툴바" 체크

를 해제하면 화면에서 숨길 수 있습니다. 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• 서체(Font) 목록 콤보 박스: 수식 중 선택 부분의 폰트를 변경하는데 사용합니다. 또한, 현재 커
서 위치의 서체가 이곳에 표시됩니다. 만약 수식 선택 영역 안에 2개 이상의 서체가 사용되었거

나 현재 시스템에 없는 서체가 지정된 경우에는 서체가 표시되지 않고 비어 있습니다. 

• 스타일(Style) 콤보 박스: 수식 중 선택 부분의 스타일을 변경하는데 사용합니다.

• 크기(Size) 콤보 박스: 수식 중 선택 부분의 크기를 변경하는 데 사용합니다.
크기  필드에는  커서를  클릭한  다음,  직접  키보드에서  원하는  크기를  입력해도  되며,  1.0pt에서 

127.9pt까지 0.1pt 단위로 수치를 입력할 수 있습니다. 

• 저장 버튼: 현재 최상위 문서를 저장합니다. 

• 정렬 버튼: 현재 문서의 정렬 방식을 변경하는 데 사용합니다. 여러 행의 수식이 있을 때만 정렬 
기능이 동작합니다. 

• 볼드체/이탤릭체: 현재 커서 위치의 서체 스타일에 볼드 또는 이탤릭을 지정합니다.

• 명령취소/복귀 버튼: 명령 취소 혹은 취소한 명령의 재실행에 사용합니다.

• 재생(Refresh) 버튼: 전체 문서를 다시 그립니다. 간혹 편집 윈도우에 잔상 등이 남아서 지저분
하게 보이는 경우에 사용해 주십시오.

• 환경설정(Preferences): 환경설정 대화창을 표시합니다.

• 클립 윈도우: 클립 윈도우 보기/가리기를 선택합니다.

• 컬러 윈도우: 컬러 윈도우 보기/가리기를 선택합니다.

• 정밀이동 윈도우: 정밀이동 윈도우 보기/가리기를 선택합니다.

• 팔레트 보기/가리기 버튼: 떼어낸 템플리트 팔레트 또는 심볼 팔레트 윈도우에 대해 보기/가리
기를 선택합니다.

• 사용자 항목 툴바: 사용자 항목 툴바 보기/가리기를 선택합니다.

1.3 사용자 항목 툴바(User Item Toolbar)

  
[그림III-2] 사용자 항목 툴바에 등록된 템플리트와 심볼 예 및 플로팅 윈도우 형태의 툴바

사용자 항목 툴바에는 사용자가 자주 사용하는 항목을 등록할 수 있습니다. 여기에는 모든 종

류의 템플리트 및 심볼을 넣을 수 있으며, 나열된 순서를 바꾸는 것도 가능합니다.

원하는 항목을 사용자 항목 툴바에 넣으려면 alt 키를 누른 채 템플리트 팔레트나 심볼 팔레트

의 항목을 클릭해 주십시오. 또는 템플리트 팔레트나 심볼 팔레트의 항목을 마우스로 직접 드
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래그 해서 사용자 항목 툴바 윈도우 안으로 넣어도 됩니다.

사용자 항목 툴바의 항목을 제거하려면 alt 키를 누른 채 사용자 항목 툴바의 해당 항목을 클

릭하거나 오른쪽 버튼을 클릭하면 됩니다. 

사용자 항목 툴바 윈도우 내의 항목 배열 순서를 변경하고자 할 경우에는, 해당 아이콘을 드래

그하여 원하는 위치로 이동하면 됩니다. 

사용자 항목 툴바는 플로팅 윈도우 좌측 타이틀 바(위 그림에서 붉은색 표시한 곳)를 드래그 

하여 원하는 위치로 이동시켜 붙여둘 수 있으며 윈도우 프레임 아래쪽에도 붙일 수 있습니다. 

툴바 왼쪽 윈도우 타이틀 부분을 더블클릭하면 플로팅 윈도우로 독립적으로 떨어져 나오며, 

원하는 위치에 옮겨두고 사용할 수 있습니다. 지정된 위치는 프로그램 종료 후에도 기억됩니

다. 

1.4 클립 윈도우(Clips window)

[그림III-3] 클립 윈도우

클립 윈도우는 자주 사용되는 수식 클립(Clip)을 저장하는 윈도우입니다. 클립 윈도우를 사용

하면 귀찮은 반복 입력 과정을 최소화할 수 있습니다.

클립 윈도우에 수식 클립을 추가할 때는 편집 윈도우에서 원하는 수식을 선택한 후 클립 윈도

우로 드래그하거나, 편집 윈도우에서 수식을 선택한 다음 Ctrl-M 키를 누르면 됩니다.

클립 생성시 자동적으로 [원본 문서 윈도우 제목 + 순차적 번호]의 규칙에 따른 클립 이름이 

부여됩니다. 특정 클립 이름을 바꾸고자 한다면  해당 수식 클립 영역을 오른쪽 버튼으로 클릭

한 후  "새 이름" 명령을 선택하고 새로운 클립 이름을 입력하면 됩니다. "삭제" 명령과 클립 정

렬 순서 옵션도 제공됩니다. 

클립 윈도우에 담긴 클립 항목을 더블 클릭하거나, 클립 윈도우 항목을 편집 윈도우로 드래그
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&드롭 하면, 문서 윈도우의 삽입 포인터 위치에 클립이 삽입됩니다. 

클립 파일은 사용중인 MathMagic 애플리케이션과 동일한 폴더 안에 위치한  'MathMagic 

User Data v5' 폴더에 들어가로, 일반적으로 다음 경로에 있습니다. 

\Program Files\MathMagic Prime Edition\MathMagic User Data v5\Clips\   또는 

\Program Files\MathMagic Personal Edition\MathMagic User Data v5\Clips\

각각의 클립은 MathMagic 클립 파일 전용 포맷(.mmc)으로 저장됩니다. 사용자는 다른 사람들과 클

립 파일을 공유할 수 있습니다.  Default 폴더 그 자체를  다른 사람의 컴퓨터에 있는 위 경로로 복사하

거나 필요한 클립 파일만 복사하면 됩니다. 이렇게 새로 추가된 클립 항목은 MathMagic이 새로 시작

될 때 자동으로 클립 윈도우에 나타납니다. 

1.5 컬러 윈도우

MathMagic의 컬러 윈도우에서는 원하는 색을 만들고 관리할 수 있으며, 편집 윈도우의 선택 

영역이나 커서 위치에  컬러를 지정할 수 있습니다. 원하는 컬러를 선택한 후, "적용" 버튼을 

클릭하거나, 원하는 컬러를 직접 더블 클릭하면 선택된 수식에 적용됩니다. 

[그림III-4] 컬러 플로팅 윈도우

컬러 플로팅 윈도우에는 두가지의 컬러 스타일 목록이 제공되며, 애플리케이션 공용 컬러 목

록과 도큐멘트 컬러 목록으로 구분되어 있습니다. 애플리케이션 공용 컬러 목록에 포함된 컬

러 스타일은 애플리케이션 내에서 모든 수식 편집 윈도우에 공통적으로 사용할 수 있으며, 이

것은 또 MathMagic User Data v5\Color\ 폴더를 복사하여 통일시키면 다른 사용자들과도 

동일한 컬러 목록을 공유할 수 있습니다. 도큐멘트 컬러 목록은 특정 도큐멘트 윈도우 내에서 

사용되고 있는 컬러 스타일 목록을 보여주고 관리하는 곳이며, 현재 최상위 도큐멘트에 사용

된 컬러 목록을 표시합니다. 

컬러 윈도우에서는 Gray 값, RGB 값, CMYK 값으로 각각 다르게 컬러를 생성할 수 있으며, 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필요시 특정 컬러에 별색(Spot color)을 지정하여 분판 출력에 대응할 수 있습니다. 

또한, 수식에 직접 컬러를 적용하는 것 뿐만 아니라, 특정 영역(박스)에만 배경색을 지정할 수

도 있으며, 수식 전체에 대해서 배경색을 지정할 수도 있습니다. MathMagic의 기본 배경색

은 지정되지 않으며 투명하게 표시되므로, 필요시 흰색을 배경색으로 지정할 수도 있습니다. 

컬러 사용에 대한 자세한 사항은 이 문서의 "VI. 9. 컬러 사용" 부분을 참조하십시오.

1.6 팔레트 윈도우(Palette windows)

템플리트 툴바(Template toolbar) 및 심볼 툴바(Symbol toolbar)

템플리트 팔레트 툴바

심볼 팔레트 툴바

[그림III-5] 메인 윈도우 상단에 위치한 템플리트 툴바와 심볼 툴바 

메인 윈도우 상단에는 위와 같이 두 줄의 툴바가 나타납니다.

첫번째 줄에 나타나는 것은 템플리트 팔레트 툴바이며, 각 템플리트 그룹을 대표하는 아이콘

들이 나열되어 있습니다. 각 아이콘을 클릭하면 해당 그룹의 템플리트들이 나열된 팝업 팔레

트가 아래 그림과 같이 표시됩니다.

두번째 줄에 나타나는 것은 심볼 팔레트 툴바이며, 각 그룹별로 분류된 심볼들을 대표하는 아

이콘들이 나열되어 있습니다. 각 아이콘을 클릭하면 해당 그룹의 심볼들이 나열된 팝업 팔레

트가 표시됩니다. 

팝업 팔레트(Pop-up palette)

[그림III-6] 툴바 항목 클릭시 나타나는 팝업 팔레트 예

기본적으로 각각의 템플리트 팔레트와 심볼 팔레트는 툴바에 붙어 있지만 독립적인 플로팅 윈

도우로 떼어내 놓고 사용할 수도 있습니다. 

팔레트 툴바의 특정 항목을 오른쪽 마우스 버튼으로 클릭하면 해당 팔레트가 플로팅 윈도우로 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떨어져 나타납니다. 

원하는 팔레트는 모두 떼어내 둘 수 있으며, MathMagic은 분리된 템플리트/심볼 팔레트의 

위치를 기억했다가 재실행시 원래의 위치에 다시 표시해 줍니다.

팔레트 윈도우에서 특정 항목을 alt-click하면 사용자 항목 툴바에 등록되며, 자주 사용하는 

항목은 이렇게 사용자 항목 툴바에 등록해 놓고 사용할 수 있습니다. 또는 플로팅 팔레트 윈도

우에서 특정 항목을 사용자 항목 툴바로 드래그하여 넣어도 됩니다. 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2. 메뉴

MathMagic은 메뉴를 통해 MathMagic의 주요 기능을 실행하거나 활용할 수 있도록 많은 

기능과 인터페이스를  메뉴로 배치해두고 있습니다. 

자주 사용하는 메뉴 항목에는 단축키가 할당되어 있고, 직관적인 메뉴 구성과 항목 배치로 처

음 사용하는 사람도 빠르게 작업할 수 있도록 해줍니다. 

2.1 파일 메뉴(File Menu)

[그림III-7] MathMagic 파일 메뉴 구성

파일 메뉴는 신규 문서 생성, 문서 열기/저장/프린트 등에 관련된 명령어로 구성되어 있습니

다.

열기

MathMagic에서 작성한 문서 뿐만 아니라, 다양한 포맷의 수식 파일을 열 수 있습니다.

MathMagic에서 저장한 .eps, .wmf, .png, .jpg, .gif 등의 이미지 포맷은 다시 열어 수식을 

편집할 수 있습니다. 

MathType에서 저장한 EPS, PICT, GIF 포맷도 열 수 있으며, MathML, LaTeX, Plain 

TeX, AsciiMath 등 다른 수식 전용 포맷도 열 수 있습니다. 

파일 메뉴의 열기 명령을 통해 문서를 여는 대신, 해당 수식 파일을 MathMagic 애플리케이

션 아이콘으로 직접 드래그하여 열거나, 수식 파일을 MathMagic 문서 윈도우 위로 직접 드

래그&드롭으로 열 수도 있습니다. 

저장

MathMagic에서 작성한 문서는 기본적으로 MathMagic 전용 포맷으로 저장되며 파일 확장
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자는  .mmf가  붙습니다.    윈도우즈용  MathMagic  각  제품  뿐만  아니라,  매킨토시용   

MathMagic에서도 .mmf 확장자로 저장된 수식 파일을 모두 읽을 수 있습니다. .mmf 확장

자가 붙는 MathMagic 전용 수식 파일은 텍스트 기반의 파일 포맷이고 파일 크기가 작아 다른 

사람들과 파일을 주고 받을 때 편리하며, MathMagic 각 버전과도 호환성이 높습니다. 

다른 이름으로 저장

[그림III-8] 파일 메뉴의 다른 이름으로 저장 대화상자와 지원되는 저장 포맷 종류

편집된 수식을 다른 애플리케이션이나 문서에서 사용코자 할 경우 폭넓은 호환성을 위해 다양

한 범용 포맷을 지원합니다. 

EPS, WMF, BMP, GIF, JPEG, PNG 등의 그래픽 포맷과,

MathML, LaTeX, Plain TeX, Wiki, AsciiMath, 발음용 텍스트 등 다양한 수식 전용 포맷

을 지원합니다. 마지막으로 사용된 파일 포맷을 기억하며, 다음에 파일 저장시 마지막으로 저

장한 포맷을 기본값으로 설정해줍니다. 

또한 저장할 파일 이름에 매크로를 사용하여, 파일 이름을 일정한 규칙에 의거하여 자동으로 

지정할 수 있습니다. 

수식 파일 변환
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MathMagic은 여러개의 수식 파일을 한번에 일괄 변환하는 기능을 제공합니다. 

주의: 평가판의 경우 수식 파일 변환 기능이 지원되지 않습니다. 

수식 파일 변환 명령을 선택하면 아래 대화상자가 나타나며, 여기서 변환을 원하는 파일을 선

택한 다음, 변환 후 저장될 포맷을 지정하고, '변환' 버튼을 클릭하면 됩니다. 여러개의 파일을 

선택할 경우, shift 키 또는 control 키를 누른 채 마우스로 파일 목록을 선택하면 됩니다. 단, 

MathMagic Personal Edition의 경우 한번에 변환할 수 있는 수식 파일의 갯수가 제한되며, 

갯수는 버전에 따라 차이가 날 수 있습니다. 

[그림III-9] 수식 파일 변환 대화상자

읽을 파일 종류와 변환후 저장될 파일 포맷 종류는 다음과 같습니다. 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[그림III-10] 수식 파일 변환 대화상자 내의 파일 읽기와 파일 저장에서 지원하는 포맷

수식 파일 변환 기능은, 하나의 포맷에서 다른 포맷으로 변환하는 기능 뿐만 아니라, 동일한 포

맷은 그대로 유지하면서 수식에 스타일세트만 다시 적용하여 기존 수식에 사용된 서체나 크기

를 일괄 수정하는 작업에도 유용하게 활용할 수 있습니다. 

"파일 변환하면서 다음 스타일세트 적용" 체크 박스를 켜고, 원하는 스타일세트를 지정하면 됩

니다. 이렇게 하면 수식을 일일이 다시 열어서 서체나 크기 조정 작업을 하지 않아도 되므로, 

빠르게 수정할 수 있습니다. 

MS Word 문서 변환

또한, MS Word 문서에 포함된 수식을 모두 추출해 내거나 EPS 등 다른 포맷으로 변환하는 

기능도 제공합니다. 

읽을 파일 포맷에서 "Microsoft Word file  (.doc, .docx)" 항목을 선택하고, 파일 목록에서 

원하는 Word 문서 파일을 선택합니다. 변환 후 저장할 포맷을 선택하고, "변환" 버튼을 클릭

하면  됩니다.  Word  문서에  저장된  수식  포맷  중,  MathType,  MS  Equation  Editor, 

MathMagic, Word 2007 이후의 새로운 Equation Editor 등으로 작성된 수식을 지원합니

다. 

만약, "Word 문서에 포함된 모든 이미지도 {DOCNAME}.image 폴더에 저장" 체크 박스를 

켜면, Word 문서 내에 포함되어 있던 수식 이미지와 JPEG 등 그밖의 다른 이미지들도 모두 

각각의 이미지 파일로 추출해 저장해줍니다.

주의: MS Word 포맷 버전에 따라, 또 Word에 포함된 수식 종류에 따라 수식 변환이 지원되지 

않을 수도 있습니다. 변환된 수식을 매킨토시에서 사용하는 경우, 윈도우즈용 MathMagic에서 

MS  Word  수식에  대한  변환이  더  많이  지원되는  경우가  있으므로,  필요시  Windows용 

MathMagic으로 변환을 시도하고 변환된 결과를 매킨토시로 가져와서 사용해 보십시오. 

매크로 사용에 대해서는 "VI. 2 매크로 사용"을 참조하십시오.

가져오기/내보내기 설정

MathMagic은 다양한 파일 포맷을 읽고 쓸 수 있으며, 이와 관련하여 수식 가져오기 또는 읽

기시에 필요한 설정과 수식 저장시 필요한 설정을 한 곳에서 관리할 수 있는 환경을 제공합니

다. 

아래 가져오기/내보내기 설정 대화상자에서 각각의 수식 포맷에 대한 변환 옵션을 설정할 수 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있습니다.

[그림III-11] 파일 가져오기와 내보내기 설정 대화상자

클립보드 포맷, 외부로 저장 또는 클립보드로 복사해 넣는 수식 크기의 확대/축소 배율, PICT 

포맷에 대한 해상도 설정, EPS  포맷에 대한 옵션 설정 등을 할 수 있는  "일반설정"  탭과, 

MathML의 읽기와 저장에 대한 옵션을 설정할 수 있는 탭, TeX과 LaTeX에 대한 읽기와 저

장에 대한 옵션을 설정할 수 있는 탭, MathType 수식 읽기 관련한 설정 탭, AsciiMath 관련

한 옵션 설정 탭, 수식 말하기(Speech) 관련 설정을 할 수 있는 읽기 탭이 제공됩니다. 또한, 

파일 일괄 변환이나 파일 저장시 기본 경로를 미리 지정해 둘 수 있는 "경로" 탭이 있습니다. 

자세한 사항은 "VI. 1. 가져오기 내보내기 설정"을 참조하십시오. 

2.2 편집 메뉴(Edit Menu)
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   [그림III-12] 편집 메뉴 구성

• 명령 취소와 명령 복귀는 메모리가 허용하는 한도 내에서 다중 '취소' 및 '재취소(복귀)'가 가
능합니다. 메인 툴바에서 아래 버튼을 클릭해도 됩니다. 

 

• '베껴두기' 한 수식은 MathMagic 문서 내에 다시 '붙이기' 할 수도 있고, 다른 애플리케이션

이나  문서에도  '붙이기'  할  수  있습니다.  다른  애플리케이션에서  '붙이기'하는  경우에는 

WMF 포맷이 표준으로 설정되어 있으며, 사용하는 애플리케이션에서 지원하는 포맷에 따라 

비트맵 방식과 서체 기반의 벡터 포맷을 선택할 수 있습니다. 또한 이러한 이미지 포맷 외에

도, LaTeX 등 텍스트 포맷의 수식 표현으로도 복사할 수 있습니다.  

파일 -> 가져오기/내보내기 설정 -> 일반설정 탭에서 클립보드에 저장되는 수식 포맷을 한 

가지 이상 사용자가 선택할 수 있습니다.

해당 애플리케이션이나 문서가 드래그&드롭을 지원하는 경우, MathMagic 윈도우에서 선

택한 수식을 바로 드래그 해도 됩니다. 

• '붙이기' 명령은 현재 클립보드에 저장되어 있는 내용을 현재 커서 위치에 붙여 넣습니다. 만
약 클립보드에 여러가지 포맷이 동시에 존재하는 경우, MathMagic이 가장 선호하는 포맷을 
붙여 넣습니다. MathMagic에서 작성한 고유의 수식 정보가 있는 경우 이를 먼저 이용하며, 

그렇지 않은 경우 LaTeX, Plain TeX, MathML, MathType 수식 정보 등을 지원하며 

MathMagic 수식으로 변환하여 붙이기 합니다. 

클립보드에 수식 관련 표현이 없고 그냥 텍스트 형식만 있을 경우, 텍스트를 그대로 붙이기 

합니다. 이 경우, 텍스트 중에 숫자, 변수, 함수 이름 등이 있을 경우 이를 자동으로 수식에 맞
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게 스타일을 적용하며, 수식 표현에 불필요한 스페이스 문자는 제거합니다. 

• "텍스트 형식 그대로 붙이기" 명령은 위의 수식 스타일을 자동으로 적용하면서 붙이기 하는 
대신, 모두 문자열 그대로 붙이기 하며 스페이스도 그대로 붙이기 할 때 유용하게 사용할 수 

있습니다.

• "MathML로 베껴두기", "LaTeX으로 베껴두기" 등 수식 전용 포맷으로 베껴두기 하는 명령

이 별도로 제공되며, 해당 포맷의 수식을 자주 사용하는 사람에게 유용합니다. "수식 읽기용 

문장으로 베껴두기" 명령은 사람이 수식 표현을 영어 문장으로 읽는 방식과 유사하게 변환해 

텍스트로 복사하며, 수식 읽기를 배우는 경우와 심볼 이름을 공부할 때나 TTS 소프트웨어 

등에서 발음으로 듣고자 할 경우 유용합니다. 

메뉴에서 명령을 선택하는 대신, 선택 영역 위에 오른쪽 마우스 버튼을 클릭하면, 컨텍스트 

팝업 메뉴에서 바로 해당 명령을 선택할 수도 있습니다. 

 [그림III-13] 편집 메뉴와 마우스 오른쪽 버튼 클릭시 제공되는 다양한 베껴두기용 옵션

• "TeX을 수식으로 변환" 명령은 수식 편집 윈도우에 TeX 표현을 직접 입력한 후, 이를 수식
으로 변환할 때 사용합니다. TeX 사용에 익숙한 사용자의 경우, 템플리트나 심볼을 마우스

로 찾아서 입력하는 것보다 키보드 상에서 TeX 명령을 바로 입력하는 것을 더 선호할 수도 

있으며, 백슬래시('\') 또는 '$' 표시로 시작하는 TeX 시작 기호를 입력하고, 원하는 TeX 표

현을 입력한 다음, 이 "TeX을 수식으로 변환" 명령을 선택하거나 shift-리턴 키를 누르면 자

동으로 수식으로 변환됩니다. 백슬래시('\') 또는 '$' 표시 등 현재 행에 TeX 시작 기호가 없

을 경우 이 항목은 비활성화됩니다.

• "선택부분 말하기" 명령은 현재 선택영역의 수식을 영어로 읽어줍니다. 컴퓨터 내장 TTS 
(Text-To-Speech) 기능 대신 외부 인터넷 기반의 TTS 서비스를 이용할 수도 있으며, 파

일 -> 가져오기/내보내기 설정 -> Speech(읽기) 탭에서 선택할 수 있습니다.

• "템플리트 입력 시작" 명령, 즉 ctrl-T 키를 누른 후, 각 템플리트에 해당하는 키를 누르면 해
당 템플리트가 입력됩니다. 예를 들어, ctrl-T 를 누른 후 's' 키를 누르면  Sum 템플리트가 

입력되며,  ctrl-T 를 누른 후 'f' 키를 누르면  분수 템플리트가 입력됩니다.

• "심볼 입력 시작" 명령, 즉 ctrl-K 키를 누른 후, 각 심볼에 해당하는 키를 누르면 해당 심볼
이 입력됩니다. 예를 들어, ctrl-K 를 누른 후 'i' 키를 누르면  무한대(3 ) 심볼이   입력되며,  

ctrl-K 를 누른 후 's' 키를 누르면 '` ' 심볼이 입력됩니다.

• "그리스 문자 입력 시작" 명령, 즉 ctrl-G 키를 누른 후,  영문 키를 누르면 해당 그리스 문자
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가 입력됩니다. 예를 들어, ctrl-G 를 누른 후,  'b' 키를 누르면  beta(b)가, 'w' 키를 누르면  

omega(~)가,  'D' 키(shift-d)를 누르면  Delta(D)가 입력됩니다.

• "클립 만들기" 명령은 현재 선택영역을 클립 윈도우에 등록하며, 등록된 클립은 나중에 다시 
사용할 수 있습니다. 선택된 수식을 직접 클립 윈도우로 드래그해 넣어도 됩니다. 

• "Magic Application 단축키 사용" 명령이 체크되어 있으면, 윈도우용 키보드 상에서 메뉴 

키 또는 Application 키로 제공되는 키를 누를 때, 각 팔레트의 툴팁을 보여주고 해당 단축

키로 원하는 항목을 선택하게 하는 기능을 지원해줍니다.  메뉴 키는 보통 키보드 스페이스 

바 오른쪽에 Alt와 Ctrl 키 사이에 배치되어 있는 경우가 많습니다. 켜면, 키보드 상에서 메

뉴 키 또는 Application 키를 누르고 있을 때 마다, 템플리트 팔레트 툴바와 심볼 팔레트 툴

바 상의 각 대표 아이콘마다 노란색의 툴팁이 표시되며, 메뉴 키와 해당 툴팁에 표시된 키를 

같이 누르면 해당 팝업 팔레트가 표시되며, 이 상태에서 메뉴 키를 해제한 상태에서 2차 툴팁 

키를 눌러주면 원하는 항목이 입력됩니다. 마우스 사용없이 원하는 모든 템플리트나 심볼을 

입력할 수 있으며, 단축키를 일일이 외우지 않아도 되므로 편리합니다. 더 자세한 내용은   

'VI. 2. 키보드 단축키'를 참고하십시오. 

• "스타일세트 관리" 명령을 이용하면 '환경설정' 윈도우에서 지정한 수식 스타일, 크기, 모양, 
간격(Spacing) 설정 등의 설정값을 하나의 스타일세트로 묶어서 파일 단위로 관리할 수 있

습니다. 수식의 종류나 편집 기준에 따라 서로 다른 복수의 스타일세트를 작성해두고, 해당 

스타일세트를 선택하면 수식 모양/서체/크기 등이 서로 다른 작업 환경 사이를 빠르게 전환

할 수 있습니다. 예를 들어, 문제용 스타일세트, 답안지용 스타일세트, 설명용 스타일세트 등

으로 구분하여 하나의 교재 작성에 필요한 여러가지 편집 스타일을 쉽게 관리할 수 있습니

다. 

모든 스타일세트 파일은 MathMagic 폴더 내의 MathMagic User Data v5\StyleSets 폴더

에  저장됩니다. 공동 작업시 여러 사용자가 동일한 작업 환경을 구축하고자 할 경우 이 파일

을 복사하여 같이 설치하면 됩니다.

  [그림III-14] 스타일세트 관리용 대화상자

   MathMagic 사용 설명서 - v5.x for Windows 35 



• 신규 : 새로운 스타일세트를 만듭니다. 현재 최상위 문서 윈도우에 적용되어 있는 간격, 스
타일, 크기 등의 설정값이 그대로 새로운 스타일세트에 저장됩니다.

• 다시 적용 : 스타일세트 이름은 그대로 유지하면서 현재 선택된 스타일세트의 내용을, 현재 
최상위 문서 윈도우에서 사용중인 간격, 스타일, 크기 설정값으로 다시 적용합니다. 

• 이름 변경 : 현재 선택된 스타일세트의 이름을 변경합니다.
• 삭제 : 선택된 스타일세트를 삭제합니다
• 초기값으로 지정 : 선택된 스타일세트의 값을 기본값으로 설정합니다. 향후 신규 문서가 열
릴 때 각 문서에 이 값이 기본값으로 적용됩니다.

• 미리보기 : 최상위 문서 윈도우에 현재 선택된 스타일세트의 값을 적용해 봅니다. 
• 취소 : 값을 적용하지 않고 스타일세트 윈도우를 닫습니다. 
• 확인 : 선택된 스타일세트 값을 현재 최상위 윈도우에 적용하고, 대화상자를 닫습니다. 

• "응용프로그램 환경설정" 명령은 MathMagic 애플리케이션 전체적으로 사용되는 옵션을 설

정할 수 있습니다. 편집 윈도우의 기본 보기 배율, 커서 이동 순서, 크래시 후의 자동 복구 기

능 등이 제공됩니다. 

    [그림III-15] 응용프로그램 전체 환경설정 대화상자

   MathMagic 사용 설명서 - v5.x for Windows 36 



2.3 보기 메뉴(View Menu)

[그림III-16] 보기 메뉴 구성

보기 메뉴에서는 문서 윈도우의 확대 비율을 100%에서 3200% 사이의 값에서 선택 또는 조

정할 수 있습니다. 100%는 실제 크기로 수식을 표시합니다. 이는 화면 해상도 72dpi 기준이

며, 더 정밀한 해상도를 갖는 모니터의 경우 실제 출력되는 크기보다 화면 상에서 좀 더 작게 

보일 수도 있습니다. 현재 선택된 확대 비율은 체크 마크로 표시되며, 문서 윈도우 하단에도 

확대 비율이 표시됩니다. 확대 비율의 기본값은  '환경 설정' 대화상자의 "신규 윈도우의 보기 

배율"에서 변경할 수 있습니다. 

shift-PageUp 키나 shift-PageDown 키를 눌러도 화면 확대 비율이 100%씩 증감됩니다. 

'다시 그리기' 명령을 선택하면 문서 윈도우의 내용을 다시 그려냅니다. 복잡한 수식 편집시 간

혹 화면에 잔상이 남아 있는 경우가 있는데, 이럴때 '다시 그리기' 명령을 실행해 화면을 깨끗

이 정리할 수 있습니다. '다시 그리기' 명령은 메인 툴바의 버튼에서도 실행할 수 있습니다.

'제어문자 보기' 명령은 스페이스와 정렬 탭 표시 제어문자를 표시해 줍니다.

'빈 입력상자 보기' 명령은 템플리트 각 위치에 값을 입력할 위치를 보여줍니다. 아무 내용이 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없을 경우, 입력하는 곳이 어디인지 어느 위치에 값을 입력해야 할지 알기 힘들기 때문에, 입

력을 돕기 위한 것이며, 빈 입력상자를 그대로 두어도 최종 수식에는 빈 입력상자 테두리는 나

타나지 않습니다.

'입력상자 계층구조로 보기' 명령은 수식의 편집시 각 영역이 어디까지인지, 또 어느 템플리트

에 포함된 부분인지 등을 구분할 때 유용합니다. 이는 화면상에서 편집을 돕기 위한 것이며, 

'입력상자 계층구조로 보기'를 켜 두어도 최종 수식에는 계층구조는 나타나지 않습니다.

'베이스라인 보기',   '경계선 보기',   '중심선 보기' 등의 명령은, 수식의 크기나 그밖의 특성을 

정확히 확인하면서 정밀하게 편집해야 하는 경우에 사용할 수 있습니다. 

    

'정밀이동 적용된 부분 보기' 명령은 너지(Nudge) 기능을 이용해 수식의 일부를 정밀이동한 

경우, 원래의 표준 위치와 자리가 이동된 부분이 어디인지 모두 보여줍니다. 원래의 표준 위치

는 붉은색 점선으로, 이동된 위치는 붉은색 실선으로 표시됩니다. 

"내보내기에 베이스라인 삽입" 명령은 수식을 내보내기 하여 저장할 때 그 수식의 베이스라인 

위치가 어디인지 빨간색 선으로 표시해줍니다. 이렇게 베이스라인 기준선을 보이게 함으로써, 

해당 수식을 다른 문서에 가져가서 텍스트와 어울려 편집할 때 수동으로 베이스라인 위치를 

조정하기 쉽게 하기 위한 것입니다. 출력 등 최종 용도로 사용할 때는 베이스라인을 삽입하지 

않은 수식으로 다시 대치하여야 합니다.

눈으로 위치를 직접 확인하지 않고 위치값만 알고자 할 경우, 

아래의 크기 정보 플로팅 윈도우에서도 베이스라인 위치를 

값으로 확인할 수 있습니다. 

   [그림III-17] 크기 정보 윈도우
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"컬러를 그레이로 보기" 명령을 선택하면, 현재 윈도우에 컬러가 적용된 수식은 회색계조의 흑

백 수식으로 변경됩니다. 컬러 값을 없애지 않고, 일시적으로 그레이 형식으로 수식을 저장해

야 하는 경우에 유용합니다. 다시 컬러 수식으로 사용하고자 할 경우 이 명령을 한번 더 선택

하여 선택을 해제하면 됩니다. 

2.4 스타일 메뉴(Style Menu)

  [그림III-18] 스타일 메뉴 구성

글꼴 선택 대화상자 

  [그림III-19] 글꼴 설정 대화상자

글꼴(Font) 명령을 선택하면 현재 커서 위치 또는 선택된 수식의 글꼴 정보가 위와 같이 표시

되며, 사용자가 글꼴이나 스타일, 크기를 다른 값으로 바꿀 수 있습니다. 변경된 서체는 일반 

텍스트에만 적용되고, 템플리트와 심볼에는 적용되지 않습니다.

수식에 포함된 일반적인 문자나 숫자에 대해서는 기본적으로 시스템에 설치되어 있는 모든 서

체를 사용할 수 있습니다. 하지만, 심볼이나 그리스 문자 등 서체를 변경하면 수식의 내용이나 

모양, 의미가 달라지는 경우에는 수식 엔진에서 지정된 기본 스타일을 우선적으로 사용하며 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사용자의 서체 적용이 무시되는 경우도 있습니다. 더 자세한 내용은 아래의 스타일 메뉴를 참

고하시기 바랍니다. 

MathMagic에서는 오픈타입(OpenType)과 트루타입(TrueType) 서체를 권장하며, EPS로 

수식을 저장하는 경우에는 비트맵서체나  Type 1 포스트스크립트 서체는 지원되지 않습니다.

수식 기본 스타일

선택 영역을 수식용 기본 스타일로 변경합니다. 사용자가 지정한 수식의 크기나 서체 정보를 

무시하고 기본 스타일로 돌아갈 때 유용하며, 환경 설정 -> 스타일 설정 탭에서 정의된 값을 

사용합니다. 

함수

선택 영역을 함수용 스타일로 변경합니다. MathMagic은 수식 입력시 sin, cos, log 등의 일

반적인 함수명을 자동으로 인식하여 그 스타일을 자동으로 함수 스타일로 지정해 줍니다.

만일 MathMagic이 함수명을 제대로 인식하지 못할 경우나, 특정 부분을 함수 스타일로 수동 

지정하고자 할 경우, 해당 부분을 선택한 후 스타일 메뉴에서 이 명령을 선택해 주십시오. 환

경 설정 윈도우의 '스타일 설정' 탭에서 함수 기본 스타일을 변경할 수 있습니다.

변수

선택 영역을 변수용 스타일로 변경합니다. 환경설정 윈도우의 '스타일 설정' 탭에서 변수 기본 
스타일을 변경할 수 있습니다.

숫자

선택 영역을 숫자용 스타일로 변경합니다. 환경설정 윈도우의 '스타일 설정' 탭에서 숫자 기본 

스타일을 변경할 수 있습니다.

본문

선택 영역을 본문용 텍스트 스타일로 변경합니다. 환경설정 윈도우의 '스타일 설정' 탭에서 텍

스트 기본 스타일을 변경할 수 있습니다.

보통체

선택 영역의 서체 스타일을 보통체(Plain)로 변경합니다.

볼드체

선택 영역의 서체 스타일을 볼드체(Bold)로 변경합니다

이탤릭체

선택 영역의 서체 스타일을 이탤릭체(Italic)로 변경합니다

볼드 이탤릭체

선택 영역의 서체 스타일을 볼드 이탤릭체(Bold-Italic)로 변경합니다

기타 TeX 스타일

   MathMagic 사용 설명서 - v5.x for Windows 40 



TeX 또는 LaTeX에서 자주 사용하는 스타일이며, 이는 MathMagic에서 제공하는 다음의 서

체가 설치되어 있어야 사용 가능합니다: MMaFermat, MMaPascal, MMaFraktur.

MathMagic은 볼드체 및 이탤릭체 이외의 변형서체를 지원하지 않습니다. 이는 수식 표현에

서 잘 사용되지 않기 때문입니다. 

대신, 수식에서 사용되는 윤곽체 형식의 칠판글시체(Blackboard)와 그밖의 LaTeX용 서체는 

별도의 서체로 제공됩니다. 위의 "기타 TeX 스타일"을 참조하십시오. 

2.5 크기 메뉴

이 메뉴에서는 수식의 기본 크기와 첨자, 부첨자, 기호 혹은 부기호 용으로 미리 정의된 크기

를 현재 선택된 수식에 적용하거나, 그밖의 크기값을 직접 수동으로 지정할 수 있습니다. 또

한, 환경설정 대화상자의 크기 설정 탭에서 미리 정의된 크기를 변경할 수 있습니다.

 
[그림III-20] 크기 메뉴 구성

기본 크기 (Full)

선택 영역을 기본 크기로 설정합니다. 기본 크기는 아래 그림에서 보는 바와 같이, 환경설정 

대화상자의 크기 설정 탭에서 변경할 수 있습니다. 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첨자(Subscript), 부첨자(Sub-subscript)

선택 영역을 첨자 또는 부첨자 크기로 설정합니다. 

기호(Symbol), 부기호(Sub-Symbol)

선택 영역을 기호 또는 부기호 크기로 설정합니다. 

사용자 1, 2, 3

환경설정 -> 크기 설정 탭에서 사용자가 개별 용도로 미리 정의해둔 크기를 이 메뉴에서 바로 

선택해 설정할 수 있습니다.

기타(Other)

특정한 크기로 변경하고자 할 때 사용합니다. 1.000부터 127.999 포인트까지 0.001 포인트 

단위로 변경할 수 있습니다. 아울러, 자단위도 pt, q, mm, inch 등으로 지정할 수 있습니다.

크기 설정 

환경설정 -> 크기 설정 탭을 표시하며, 미리 정의되는 크기값을 사용자의 편집 용도에 따라 변

경할 수 있습니다.

[그림III-21] 환경 설정 대화상자의 크기 설정 탭

자세한 설정 방법은 VI. 4. 고급 기능 - 크기 설정 부분을 참조하십시오. 

사이즈 단위 변경  

서체 크기에 사용되는 표준 자단위를 변경할 수 있습니다. pt, q, inch, mm 중에 하나를 선택
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할 수 있고, 여기서 단위를 변경하면, 크기 메뉴에서 사용되는 폰트 크기와 그밖의 다른 곳에 

표시되는 주요 자단위가 모두 변경됩니다. 

[그림III-22] 서체 크기의 단위 변경 대화상자 

2.6 포맷 메뉴(Format Menu)

[그림III-23] 포맷 메뉴 구성

포맷 메뉴에서는 여러가지 경우에 대한 수식의 정렬과 행간이나 위치 결정에 관련된 설정 기

능이 제공됩니다. 각 메뉴 항목은 현재 커서 위치에 있는 수식의 종류와 특성에 따라 활성화되

거나 비활성화되어, 명령의 사용 가능 여부를 쉽게 확인할 수 있도록 합니다. 

좌측 정렬, 중앙 정렬, 우측 정렬 

행렬 또는 여러 행으로 구성된 수식에 대해 정렬 방법을 지정하는 것이며, 현재 정렬된 상태 

앞에 체크 표시가 나타납니다. 현재 커서 위치의 수식이 한 행으로만 구성된 수식일 경우 좌측

/중앙/우측 정렬 명령어는 비활성화 됩니다. 

관계연산자(= ≠ < ≤ ...)에 정렬 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각 행에 등호나 부등호와 같은 관계연산자가 있을 경우, 첫번째 관계연산자에 모든 행을 정렬

합니다. 관계연산자가 없는 행은 정렬을 하지 않습니다. (아래 그림 참조)

관계연산자(= ≠ < ≤ ...)에 모든 행 정렬 

각 행에 등호나 부등호와 같은 관계연산자가 있을 경우, 각 행의 첫번째 관계연산자에 모든 행

을 정렬합니다. 관계연산자가 없는 행은 행의 시작을 관계연산자가 있는 행의 첫번째 관계연

산자 위치에 정렬합니다. (아래 그림 참조)

.에 정렬과 ,에 정렬 

.에 정렬 명령은 주로 소숫점이 있는 숫자들이 여러 행이 올 경우 소숫점에 정렬하기 위해 사

용하며,  유럽 등 일부 지역에서 소숫점에 마침표 대신 쉼표(,)를 사용하는 경우에는 ",에 정

렬" 명령을 사용합니다. 

간격 설정 

환경설정 대화상자에서 간격 설정 탭을 열어줍니다. 수식의 각 부분에 대한 속성과 포맷 설정

을 할 수 있습니다.

자세한 사용법은 "VI. 5. 고급 기능 - 간격 설정" 부분을 참조하십시오. 

현재 행에 대한 행 간격 설정 

현재 커서가 있는 행의 앞과 뒤에 사용자가 별도로 간격을 설정할 수 있습니다. 행과 행 사이

의 최소 간격은 환경설정 -> 간격 설정 대화상자의 "행간 설정 및 박스 특성" 탭에서 지정된 값

을 사용합니다. 

행 앞 간격이나 뒤 간격은 -127pt에서 127pt 사이의 값을 지정할 수 있습니다. 행 사이의 최

소 간격값을 0으로 지정한 다음, 행 앞 간격을 작은 값을 지정하면 행과 행을 일부 또는 전부 

겹치게 할 수도 있습니다. 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[그림III-24] 현재 커서가 놓인 행의 앞뒤 행간격 지정 대화상자와 최소 행간값 설정 위치

정밀 이동 

현재 선택된 수식에 대해 정밀 이동(너지) 명령을 적용하거나 이동된 부분을 원래 위치에 복귀

할 수 있게 해줍니다. 이 서브 메뉴에 있는 모든 기능은 정밀 이동 플로팅 윈도우에서도 모두 

적용 가능합니다. 

[그림III-25] 포맷 메뉴의 정밀이동 서브 메뉴 구성

Ctrl 키와 Alt 키를 동시에 누른 채, 상하좌우 화살표 키를 눌러 선택부분에 대해 원하는 방향

으로 1pt 씩 이동시키면서 위치를 조정할 수도 있습니다. 1pt씩 이동하는 것은 현재 화면 해상

도 기준이며, 100% 보기에서도 1pt, 3200% 보기에서도 1pt가 이동하며, 3200% 보기에 

1pt 이동시키면 약 2400dpi 가까운 해상도로 정밀 조정 가능합니다. 

정밀 이동 플로팅 윈도우의 사용에 대해서는 "III. 6. 정밀 이동 윈도우와 크기 정보 윈도우"를 
참조하십시오. 

행 사이에 경계선 설정 

두 행 이상의 수식을 작성할 때, 행과 행 사이에 선을 추가할 수 있습니다. 여러줄에 걸친 세로 

곱하기나 세로 나눗셈 등의 수식 작성시, 가로선 위주의 테이블 작성에 유용하게 사용할 수 있

습니다. 현재 행의 위에 선을 추가할 지, 현재 행의 아래에 선을 추가할 지 지정할 수 있으며, 

각각 선의 넓이도 선택할 수 있습니다. 

         
[그림III-26] 행 사이에 경계선 설정 서브 메뉴 구성과 경계선 사용 예
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선이 이미 추가되어 있으면, 메뉴 항목 이름은  "선 삭제"로 변경됩니다. 바로 위 행의  "아래 

선"은 현재 행의 위에 있는 선이며, 윗 행에서 아래 선을 삽입하거나 현재 행에서 윗 선으로 삽

입하거나 동일한 결과가 됩니다. 

행렬 수정 

행렬을 추가하거나 수정할 때 사용합니다. 이 서브 메뉴 항목의 대부분은 삽입 포인터가 행렬

의 안쪽 혹은 행렬 바로 뒤에 위치해 있을 때만 활성화됩니다. 

[그림III-27] 포맷 메뉴의 행렬 수정 서브 메뉴 구성

행렬 추가, 행렬 변경 

위 두 명령은 모두 아래와 같이 행렬 크기를 설정하는 대화상자를 표시합니다. 행렬 추가는 현

재 삽입 포인트 위치에 새로운 행렬을 추가하며, 행렬 변경은 이미 삽입되어 있는 행렬의 크기

나 정렬 방식만 변경해주며 이미 행렬 각 필드에 입력되어 있는 수식은 최대한 그대로 보존해

줍니다. 

[그림III-28] 행렬에 크기와 정렬 옵션 설정 대화상자

행 추가, 열 추가, 행 삭제, 열 삭제 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현재 커서가 놓은 행이나 열에 대해 원하는 위치에 새로운 행이나 열을 추가하거나, 현재 행이

나 열을 삭제할 수 있습니다. 행렬 설정 대화상자를 통하지 않고도 빠르게 행렬을 변경할 수 

있게 해줍니다. 

상단 정렬, 기준선 정렬, 하단 정렬 

행렬 내의 수식에 대해 정렬 방법을 지정하는 것이며, 현재 정렬된 상태 앞에 체크 표시가 나

타납니다.  아래에 상단, 기준선(베이스라인), 하단 정렬의 예를 참조하십시오. 

 

괄호 설정

괄호에 대한 정렬과 괄호 높이를 수동으로 좀 더 키우거나 줄이고자 할 때 필요한 기능이 제공

되며, 다음과 같은 서브 메뉴로 구성됩니다. 이 명령어는 삽입 포인터가 괄호 템플리트의 안쪽 

혹은 괄호 바로 뒤에 위치해 있을 때만 활성화됩니다.

[그림III-29] 포맷 메뉴의 괄호 설정 서브 메뉴 구성

괄호 정렬

괄호와 그 괄호 안의 내용에 대한 높이를 정렬시키키는 여러가지 선택사항을 제공합니다. 

[그림III-30] 괄호와 그 내용에 대한 세로 정렬 방법 지정용 대화상자

괄호 정렬 다음값

위 괄호 정렬 대화상자를 띄우지 않고도, 위 일곱 가지의 괄호 정렬 옵션에 대해 오른쪽으로 

하나씩 이동하면서 괄호 정렬 설정값을 내부적으로 변경해줍니다. 위 대화상자를 통하지 않고

도 단축키만 눌러 모든 괄호 정렬 옵션을 실제 수식 편집 윈도우에서 바로 하나씩 적용해 보고 

적당한 것을 선택할 수 있어 편리합니다. 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괄호 높이 증가/감소/조정

괄호 내부 수식의 크기에 따라 괄호 높이가 자동 계산됩니다만, 자동 계산된 괄호 높이가 수시

식과 잘 어울리지 않을 경우, 이 명령들을 이용해 수동으로 괄호 높이를 좀 더 키우거나 줄일 

수 있습니다. 이 설정값은 모든 괄호에 대해 동일하게 적용되는 것이 아니라, 현재 커서가 위

치한 곳의 괄호에만 설정되는 값입니다. 

[그림III-31] 괄효 높이 조정을 위한 대화상자

템플리트 정렬

루트 및 일부 템플리트에 대해 외부 템플리트 프레임과 그 안에 위치한 항목의 정렬 방법을 선

택합니다. 

이 명령은 커서가 지원되는 템플리트 안 혹은 바로 뒤에 위치해 있을 때만 활성화됩니다.

[그림III-32] 템플리트와 주위 수식에 대한 정렬 설정용 대화상자

다음 템플리트 팔레트에 있는 대부분의 항목들에 대해 이 기능이 지원됩니다. 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첨자 위치 정렬

해당 첨자를, 그 첨자가 메달린 본체에 대해 어떻게 정렬될지 지정할 수 있습니다. 

MathMagic에서 자동으로 설정된 첨자 위치를 사용자가 더 조정하고자 할 때 사용합니다. 

이 항목은 삽입 포인터가 첨자 상자 안 혹은 첨자 바로 뒤에 위치해 있을 때만 활성화됩니다.

[그림III-33] 첨자용 박스에 대한 정렬 방법 변경용 대화상자

더 정밀한 조정이나 자동 설정값을 지정하고자 할 경우, 문자에 대한 첨자인지, 템플리트에 대

한 첨자인지에 따라, 환경 설정 -> 간격 설정 대화상자에서 미리 설정할 수 있습니다. 

[그림III-34] 환경설정 -> 간격 설정 대화상자의 문자용 첨자와 템플리트용 첨자 설정 탭

2.7 윈도우 메뉴
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[그림III-35] 윈도우 메뉴 구성

윈도우 메뉴에서는 MathMagic에서 제공되는 각종 플로팅 윈도우의 보기와 가리기, 문서 

윈도우의 선택, 팔레트 관리 등의 기능이 제공됩니다. 

이 메뉴를 통해 메인 툴바, 사용자 항목 툴바, 클립 윈도우 및 컬러 윈도우를 나타내거나 감출 

수 있습니다. 

MathMagic 사용 중 여러 플로팅 윈도우의 위치가 흩어지거나 잘 안보이는 경우, "모든 플

로팅 윈도우 위치 초기화" 명령을 선택하면 열려있는 플로팅 윈도우들이 모두 권장 위치로 

재정렬됩니다.

"모든 떼어낸 팔레트 가리기" 명령을 선택하면, 독립적인 플로팅 윈도우로 떼어진 템플리트 

팔레트와 심볼 팔레트 윈도우를 모두 일시적으로 가려줍니다. 다시 한번 선택하면 "모든 떼

어낸 팔레트 보기"를 할 수 있습니다. 떼어낸 플로팅 윈도우가 많아 화면이 복잡하거나 작업 

윈도우가 가려져 수식 편집이 불편할 때 일시적으로 가렸다가 다시 팔레트를 사용하고자 할 

때 편리합니다. "모든 떼어낸 팔레트 닫기" 명령을 선택하면 모든 플로팅 템플리트 팔레트 윈

도우와 심볼 팔레트 윈도우를 한번에 다 닫아줍니다. 

윈도우 메뉴 하단의 문서 이름을 선택하면 현재 열려진 여러 개의 문서 중에 특정 문서를 바

로 선택할 수 있습니다. 특히 MathMagic의 윈도우가 여러 개 떠 있거나, 메인 윈도우 하단

에 최소화 되어 있거나, 또는 최대화 되어 있는 윈도우 뒤에 감추어져 있는 상태에서 해당 윈

도우를 선택할 때 특히 유용합니다. 

2.8 도움말 메뉴

   [그림III-36] 도움말 메뉴 구성
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MathMagic 홈페이지 링크를 포함해, MathMagic 관련한 질문 발송, 사용자 등록을 위한 

메뉴가 제공됩니다.

사용중인 MathMagic 제품이나 버전에 따라 도움말 메뉴 항목 구성이 다소 차이가 있을 수 

있습니다. 

"오늘의 팁" 명령을 선택하면 MathMagic에 내장된 여러가지 도움말과 사용 팁을 한가지씩 

표시해주는 대화상자가 아래와 같이 표시됩니다. 

   [그림III-37] 오늘의 팁(도움말) 윈도우

권한등록 정보 입력 

다음과 같은 권한 입력을 위한 대화상자가 표시됩니다. 

현재 평가판을 사용중인지, 이미 권한이 입력되었는지 등에 따라 내용이 다르게 표시되며,   

이미 권한이 입력되어 있는 경우에는 권한정보 보호를 위해 다음과 같이 일부 정보가 ? 또는 

# 문자로 대치된 상태에서 표시됩니다.

  [그림III-38] 권한등록 정보 입력 대화상자

"최신 버전 확인" 명령을 선택하면 현재 사용중인 버전보다 더 최신버전이 다운로드 가능한

지 여부를 확인해줍니다. 이 명령은 인터넷 접속이 가능한 경우에만 최신 버전 확인이 가능

합니다. 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3. 템플리트와 심볼 

템플리트는 자주 사용하는 수식의 모양이나 심볼을 미리 갖춰두고, 필요한 부분만 사용자가 

원하는 위치에 입력하면 되도록 입력 상자를 해당 위치에 미리 배치해둔 것입니다. 또한, 템플

리트에 포함된 심볼이나 선이 있는 경우 길이, 두께, 크기 등이 입력 상자 내용에 따라 자동으

로 조절됩니다.

심볼은 수식이나 과학 기호 등에 널리 사용되는 특수 문자들이며, MathMagic에서는 초등학

교에서 대학 수준의 수학 과학 분야에서 많이 사용되는 심볼 문자 800여가지를 지원하며, 대

부분의  심볼들을  연관된  것끼리  그룹화하여  팔레트로  제공합니다.  이  템플리트와  심볼은 

MathMagic에서 수식 표현을 만들 때 중요한 기능을 하는 핵심적인 요소입니다.

기본으로 제공되는 템플리트와 심볼을 조합하여 새로운 템플리트를 만드는 것도 가능합니다. 

또한, 심볼 팔레트에서 제공하지 않는 심볼이라 할지라도 시스템에 설치되어 있는 다른 심볼 

서체를 이용해 다양한 심볼을 입력할 수도 있습니다.

템플리트 혹은 심볼은 해당 버튼을 마우스 클릭으로 선택하여 사용할 수 있습니다.

또한 매직 Application 키(메뉴 키) 조합을 통하여 팔레트의 조작을 할 수 있으며 키 입력만으

로도 원하는 심볼이나 템플리트를 입력할 수 있습니다. 

템플리트 팔레트 툴바와 심볼 팔레트 툴바는 모든 수식 편집용 문서 윈도우에서 공동으로 사용

할 수 있으며, 기본적으로 MathMagic 메인 프레임 상단에 표시됩니다. 하지만 사용자가 이

를 드래그하여 프레임 하단으로 이동할 수도 있고, 왼쪽 타이틀바를 드래그하거나 더블클릭하

여 떼어내어 플로팅 윈도우로 전환할 수도 있습니다. 

템플리트 팔레트 툴바에서는 종류별로 그룹화하여 팔레트 별로 분류해 둔 여러가지 수식 표현 

모양새를 선택하여 사용할 수 있습니다. 심볼 팔레트 툴바에서는 종류별로 분류된 수학, 과학 

기호를 찾아볼 수 있습니다. 

팔레트 툴바를 클릭하여 나타나는 팝업 팔레트 메뉴에서 원하는 항목을 선택하여 입력하거나, 

자주 사용되는 항목이 있는 팔레트는 마우스 오른쪽 버튼 클릭으로 떼어내서 플로팅 윈도우 형

태로 계속 화면에 띄워두고 바로 클릭해서 사용할 수도 있습니다. 떼어낸 팔레트들은 프로그

램을 종료후 다시 실행해도 그 위치에 모두 다시 표시됩니다. 

떼어낸 팔레트가 많거나 하여 화면에서 일시적으로 모든 떼어낸 팔레트를 숨기고자 할 경우에

는 윈도우 메뉴의 "모든 떼어낸 팔레트 가리기" 명령을 선택하면 되며, 나중에 팔레트들이 다

시 필요하면 "모든 떼어낸 팔레트 가리기"를 다시 선택하면 됩니다. 

팔레트를 모두 일시에 닫고자 할 경우, 윈도우 메뉴의 "모든 떼어낸 팔레트 닫기" 명령을 선택

하면 모든 팔레트 윈도우가 동시에 닫힙니다. 

3.1 템플리트 팔레트 툴바

템플리트 팔레트 툴바에는 각각의 수식 구조와 모양새에 따라 종류별로 템플리트들이 그룹화
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되어 있는 각 팔레트의 대표 버튼들로 구성되어 있습니다. 

 

 [그림III-39] 템플리트 팔레트 툴바 - 메인 프레임에 고정된 형태와 플로팅 윈도우로 떼어낸 형태

편집 메뉴에서 "매직 Application 키 사용"을 켠 상태에서, 메뉴 키를 누를 경우 템플리트 팔

레트 툴바에 단축키 정보가 노란색의 툴팁에 단축키 정보가 나타납니다. 

각 버튼에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면, 해당 팔레트가 별도의 플로팅 팔레트 윈도우로 떨
어져 나옵니다. 

템플리트 팔레트에 관한 보다 자세한 사항은 'IV. 1. 템플리트 팔레트' 항목을 읽어 주십시오.

3.2 심볼 팔레트 툴바

심볼 팔레트 툴바에는 각각의 심볼 모양새와 용도에 따라 종류별로 그룹화되어 있는 각 심볼 

팔레트의 대표 버튼들로 구성되어 있습니다. 

 [그림III-40] 심볼 팔레트 툴바 - 메인 프레임에 고정된 형태와 플로팅 윈도우로 떼어낸 형태 

편집 메뉴에서 "매직 Application 키 사용"을 켠 상태에서, 메뉴 키를 누를 경우 심볼 팔레트 

툴바에 단축키 정보가 노란색의 툴팁에 단축키 정보가 나타납니다. 

각 버튼에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면, 해당 팔레트가 별도의 플로팅 팔레트 윈도우로 떨
어져 나옵니다. 

심볼 팔레트에 관한 보다 자세한 사항은 'IV. 2. 심볼 팔레트' 항목을 읽어 주십시오.
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4. 툴바 및 클립 윈도우 

4.1 메인 툴바(Main Toolbar)

메인 툴바는 수식 작성과 편집에 자주 사용되는 중요 항목을 배치하고 있으며, 현재 수식 편집 

중인 문서 윈도우와 커서 위치에 대한 정보도 표시합니다.

윈도우 메뉴에서 "메인 툴바 보기" 명령을 체크하거나 해제하면 툴바를 나타나거나 가리게 할 

수 있습니다.

서체 목록 스타일 크기 스타일세트 목록

정밀이동 윈도우

컬러 윈도우

정렬 환경설정

볼드/이탤릭

화면 다시 그리기

명령취소/복귀

문서 저장 클립 윈도우

팔레트 보기/가리기

[그림III-41] 메인 툴바의 구성요소 

서체 목록, 스타일, 크기

현재 커서가 있는 위치 바로 앞의 수식에 적용되어 있는 서체, 스타일, 크기 정보가 표시됩니

다. 만약 현재 편집 윈도우 상에서 수식이 선택되어 있는 경우, 선택된 부분의 수식에서 한가

지 이상의 서체나 스타일이나 크기가 사용된 경우, 해당 내용은 빈 칸으로 표시됩니다.

편집 윈도우에서 수식의 일부를 선택한 다음, 메인 툴바의 해당 팝업 메뉴를 선택하면, 서체나 

스타일, 크기 등을 변경할 수 있습니다. 

크기 콤보 박스에는 서체 크기를 직접 수치로 입력할 수 있으며, 1.0pt ̃ 127.999pt 사이의 

값을 0.001pt 정밀도로 입력할 수 있습니다. 

스타일세트 목록

스타일세트 목록 팝업 메뉴는 현재 편집 윈도우에 적용되어 있는 스타일세트(간격 설정, 스타

일 설정, 크기 설정, 모양새 설정 등) 값을 표시하며, 만약 이미 만들어져 있는 스타일세트 목

록과 일치하는 것이 있으면 그것에 체크 표시를 해줍니다. 그렇지 않을 경우에는 '사용자 설정' 

항목으로만 표시됩니다.

 [그림III-42] 메인 툴바의 스타일세트 목록 팝업 메뉴 

스타일세트 목록 팝업 메뉴에서 원하는 스타일세트 항목을 선택하면 현재 윈도우에 해당 스타

일세트에 저장된 값을 일괄 적용할 수 있습니다. 하나의 책을 편집하면서 사용하는 몇가지 스

타일세트를 만들어두고 이 스타일세트만 전환하면 서체, 크기, 수식 모양 등을 다양하게 만들 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수 있습니다.

"초기 설정"을 선택하면, 프로그램 출고시 미리 최적값으로 지정된 스타일세트 값을 현재 편집 

윈도우에 적용합니다. 

스타일세트 생성은 "2.3 편집 메뉴 -> 스타일세트 관리" 명령을 참조하십시오. 

정렬

메인 툴바 오른쪽 끝에 있는 정렬 옵션 버튼은 현재 작성중인 수식이 2행 이상일 경우 유효하

며, 수식을 왼쪽 정렬, 중앙 정렬, 오른쪽 정렬할 수 있게 해줍니다. 

이 기능은 포맷 메뉴에서도 제공되며, 포맷 메뉴에는 더 많은 정렬 옵션이 제공되므로 다른 정

렬 옵션을 사용하려면 포맷 메뉴을 이용하면 됩니다 . 

[그림III-43] 포맷 메뉴의 가로 정렬 옵션 

4.2 사용자 항목 툴바(User Item Toolbar)

사용자 항목 툴바에는 자주 사용하는 템플리트와 심볼을 등록할 수 있으며, 이를 이용해 빠른 

입력 환경을 제공합니다. 또 사용자 항목 팔레트에 등록된 항목은 필요시 플로팅 윈도우로 떼

어내어 원하는 위치에 항상 띄워놓고 사용할 수 있습니다.

윈도우 타이틀 바를 더블 클릭하면 아래와 같이 플로팅 윈도우로 떼어낼 수 있으며, 타이틀 바

를 다시 더블 클릭하면 원래의 위치에 붙일 수 있습니다. 

[그림III-44] 플로팅 윈도우로 떼어낸 사용자항목 툴바 

사용자 항목 팔레트는 메인 툴바나 윈도우 메뉴에서 보기/감추기 할 수 있습니다. 

• 사용자 항목 툴바에 항목 등록
사용자 항목은 플로팅 템플리트 팔레트나 심볼 팔레트에서 원하는 항목을 Alt 키를 누른 상태

에서 마우스를 클릭하여 추가할 수 있습니다. 또는 등록을 원하는 항목을 직접 사용자 항목 툴

바 위로 드래그해 넣어도 됩니다. 

   MathMagic 사용 설명서 - v5.x for Windows 55 



• 사용자 항목 툴바의 항목 삭제
사용자 항목 툴바의 항목을 Alt 키를 누른 채 클릭하면 해당 항목이 삭제됩니다. 또는 마우스 

오른쪽 버튼을 클릭해도 삭제할 수 있습니다. 

• 사용자 항목 툴바에 등록된 항목 순서 변경
사용자 항목 팔레트에 등록되어 있는 아이템들은 드래그&드롭으로 원하는 위치로 아이템을 

이동시켜 재정렬할 수 있습니다.

4.3 클립 윈도우

 [그림III-45] 크기 조절 가능한 클립 윈도우 

클립 윈도우를 이용하면 빠르게 수식을 입력할 수 있습니다. 클립 윈도우의 수식을 더블클릭

하거나 문서 윈도우로 드래그해 넣으면 해당 클립이 편집 윈도우의 커서 위치에 입력됩니다. 

이처럼 자주 사용하는 수식들을 클립으로 등록해 두고 사용하면 편리합니다.   

클립 윈도우에 클립을 추가하려면 편집중인 수식에서 필요한 부분을 선택한 다음 Ctrl-M을 

눌러 주십시오. 혹은 선택된 수식을 클립 윈도우로 드래그하여도 클립으로 등록할 수 있습니

다.  

클립 윈도우에 수식을 등록하면, 클립 목록 가장 마지막 부분에 추가됩니다. 자주 사용되는 항

목을 앞으로 옮기고 싶은 경우나 이미 등록된 클립의 순서를 변경하고자 할 경우, 해당 클립을  

드래그하여 원하는 위치로 이동시킬 수 있습니다. 

해당 클립에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면 이름 변경, 삭제, 이동, 정렬 순서 변경을 할 수 

있습니다.  

메인 툴바의 버튼 혹은 윈도우 메뉴를 통해 클립 윈도우의 보기를 켜거나 끌 수 있습니다.
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5. 정밀이동 윈도우와 크기 정보 윈도우 

5.1 정밀이동 플로팅 윈도우

정밀이동 플로팅 윈도우에는 현재 선택된 수식을 원하는 방향으로 미세하게 이동하여 수식을 

취향에 따라 좀 더 보기 좋게 꾸밀 수 있게 해줍니다. 선택된 수식을 좌우 또는 상하 이동값을 

직접 수치로 입력할 수도 있습니다. 

가운데 버튼을 클릭하면 원래 위치에서 벗어나 이동된 수식을 원래의 위치로 되돌립니다. 

 [그림III-46] 정밀이동 플로팅 윈도우 

정밀이동 윈도우는 윈도우 메뉴에서 보기/가리기를 선택할 수 있으며, 메인 툴바에서도 아래 

버튼을 클릭하면 이 플로팅 윈도우를 보기 또는 가리기할 수 있습니다. 

상하좌우 방향에 대한 이동은 포맷 메뉴의 정밀 이동 서브 메뉴에서도 지정할 수 있으며, 단축

키인 Ctrl-Alt 키를 누른 채 상하좌우 화살표 키를 눌러도 됩니다. 

5.2 크기 정보 플로팅 윈도우

수식 크기 정보 플로팅 윈도우에는 현재 최상위 문서에서 작성중인 수식의 폭, 높이, 베이스라

인 위치 등에 대한 정보를 표시합니다. 또한 수식이 저장될 때 상하좌우에 추가되는 마진값도 

표시해주며, 이 값은 환경설정 -> 간격설정 대화상자의 마진 설정 탭에서 지정된 값입니다.

작성되는 수식을 InDesign이나 QuarkXPress 등의 전문 편집 프로그램이나 다른 프로그램

에 가져가서 사용할 때 해당 수식의 크기에 대한 정보를 좀 더 정확히 확인해야 할 때 유용합니

다. 

크기 정보 윈도우 상단에 있는 자단위 팝업 메뉴를 통해, 자단위를 pt, q, inch, mm 등으로 

바꿔서 바로 확인할 수도 있습니다. 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[그림III-47] 크기 정보 플로팅 윈도우 

크기 정보 윈도우는 윈도우 메뉴에서 보기/가리기를 선택할 수 있습니다.

6. 컬러 윈도우

컬러 플로팅 윈도우에는 MathMagic 수식 문서에 사용될 컬러 스타일 목록을 생성하거나 관

리하고, 원하는 컬러를 수식에 적용하는 인터페이스를 제공합니다. 

윈도우 메뉴에서 컬러 윈도우 보기 명령을 통해 컬러 플로팅 윈도우를 화면에 표시하거나 가

릴 수 있습니다.  또한 메인 툴바에서 다음 버튼을 클릭해도 됩니다. 

컬러 윈도우 보기를 하면 아래와 같은 컬러 윈도우가 표시됩니다. 

 [그림III-48] 컬러 플로팅 윈도우 

컬러 윈도우에는 두개의 목록이 있습니다. 왼쪽에는 MathMagic 애플리케이션에서 편집하는 

모든  문서에서 공용으로 사용할 수 있는 "애플리케이션 공용 컬러" 목록이 있고, 오른쪽에는 

현재 최상위 문서에 등록되어 그 문서에서만 사용할 수 있는 "문서에 사용된 컬러" 목록이 있

습니다. 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가운데 좌/우 화살표(   ) 버튼을 클릭하면 "애플리케이션 공용 컬러"에 등록되어 있는 컬러

를 현재 문서용 컬러로 이동시킬 수 있고, 또한 "현재 문서용"으로 작성된 컬러도 추후 다른 문

서에서도 사용할 수 있도록 "애플리케이션 공용 컬러" 목록에 등록할 수 있습니다. 

"신규" 버튼을 클릭하면 현재 선택된 컬러 목록에다 새로운 컬러 스타일을 만들어 등록할 수 

있으며, 다음과 같은 컬러 작성 대화상자가 나타납니다. 

 [그림III-49] 컬러값 설정 대화상자의 RGB 값 지정 필드

"컬러 이름" 필드에는 컬러 스타일 이름을 지정해주면 되며, 이름에는 ',' ,  '(' ,  ')' 과 같은 문

자들은 사용할 수 없습니다. (콤마와 괄호 문자) 

"컬러 방식"엔느 RGB, CMYK, Gray 방식을 지정할 수 있으며, 각각 다음과 같이 컬러값을 

수치로 입력할 수 있는 필드가 제공됩니다. 

    
 [그림III-50] 컬러 종류별 값 지정 필드

RGB와 CMYK 컬러일 경우에는, EPS 처리시 분판 출력이 가능한 별색(Spot) 지정을 할 수 

있습니다. 또한, 해당 컬러값에 대해 명확히 오버프린트(Overprint) 여부를 지정하여 출력 배

경 컬러 등에 따라 더 깨끗한 출력을 할 수도 있습니다.

다시 컬러 플로팅 윈도우로 돌아가서, "다시 지정" 버튼을 클릭하면 선택된 컬러 스타일에 대

해 컬러 이름이나, 컬러 값, 별색 지정 여부 등을 수정할 수 있습니다. 이렇게 수정하면 해당 

문서에서 그 컬러 스타일을 사용하고 있는 부분은 모두 변경사항이 반영됩니다. 

"삭제" 버튼을 클릭하면 목록에서 선택된 컬러를 하나씩 삭제할 수 있습니다. 하지만, 만약 지

우려는 컬러가 현재 문서의 수식 일부에 이미 사용중이라면, 사용중인 컬러는 삭제되지 않습
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니다. 이 경우, 수식에허 해당 컬러 적용된 부분을 모두 다를 컬러로 다시 지정해준 후에 삭제

할 수 있습니다. 

"적용" 버튼을 클릭하면 현재 선택된 컬러를 수식 문서 윈도우의 선택 영역에 지정합니다. 만

약 문서상에 선택된 수식이 없는 경우에는 "적용" 버튼은 비활성화됩니다. 컬러 목록에서 해당 

컬러 이름을 직접 더블 클릭해도 컬러를 수식에 적용할 수 있습니다. 

배경색 사용 

"박스에 배경색 적용"을 클릭하면, 컬러 목록에서 선택된 컬러가 수식 편집 문서 상의  커서가 

있는 박스 전체에 백그라운드 컬러로 적용됩니다. 이는 수식 문자나 기호 선 등에 적용되는 컬

러가 아니고 해당 입력 상자 전체에 적용되는 컬러입니다. 따라서 하나의 입력상자에는 한가

지의 배경색만 지정할 수 있습니다. 배경색이 이미 지정된 상자에 커서가 놓이면, 버튼 이름이 

"현재 박스의 배경색 제거"로 변경됩니다.

만약 박스가 하나인 수식의 경우 해당 박스에 배경색을 지정하면 수식 전체에 배경색을 적용

한 것처럼 보이지만, 수식 테두리 마진값이 설정된 경우 그 부분에는 배경색이 들어가지 않으

므로, 아래의 "수식 전체 배경색 적용" 기능을 이용해야 원하는 결과를 얻을 수 있습니다. 

만약 동일한 박스 내에서 특정 영역에만 배경색을 지정하고자 할 경우에는, 아래 빈 입력상자 

템플리트를 입력하여 새로운 입력상자를 넣어주어 공간을 분리하면 됩니다. 

        (동일한 행의 특정 영역에만 배경색을 지정한 예)

"수식 전체 배경색 적용"을 클릭하면, 컬러 목록에서 선택되어 있는 컬러가 수식 편집 문서 전

체에 백그라운드 컬러로 적용됩니다. 이는 수식 문자나 기호 선 등에 적용되는 컬러가 아니고 

해당 입력 상자 전체에 적용되는 컬러입니다. 따라서 하나의 입력상자에는 한가지의 배경색만 

지정할 수 있습니다. 

전체 배경색이 이미 지정된 경우에는 버튼 이름이 "수식 전체 배경색 제거"로 변경됩니다. 

컬러 공유 

컬러 윈도우의 "애플리케이션 공용 컬러" 목록에 등록되어 있는 컬러 스타일 목록들은 아래 경

로에 저장됩니다. 

(MathMagic 애플리케이션 폴더)\MathMagic User Data v5\Color\UserDefaultColorKR

따라서 어떤 책 편집 작업을 진행할 때 먼저 공동으로 사용할 컬러 목록을 작성한 다음, 이 파

일을 같이 작업하는 다른 사람들에게 복사해주면 작업자 사이에 동일한 컬러 설정값을 유지할 

수 있습니다. 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7. 키보드 단축키 사용하기

MathMagic에서는 키보드만으로도 최대한 많은 작업을 빠르게 수행할 수 있도록 많은 인터

페이스 연구를 하고 있으며, 일반적인 단축키 인터페이스 뿐만 아니라 MathMagic 만의 독

자적인 방법을 통해 단축키에 대한 다양한 지원을 하고 있습니다.

다음과 같은 분야에서 단축키를 지원하고 있습니다.

 

• 메뉴 명령 단축키
• 매직 Application 단축키
• 주요 템플리트용 1단계 단축키
• 2단계에 걸친 템플리트, 심볼, 그리스 문자 입력용 단축키
• 편집용 키

7.1 메뉴 명령 단축키

자주  사용하는  MathMagic  메뉴  항목에  대해  많은  단축키를  미리  지정해두고  있으며, 

Windows OS의 단축키 인터페이스와 일관성있는 단축키 배치는 물론 MathMagic 내에서 

보다 쉽게 익숙해질 수 있도록 단축키를 할당해 두고 있습니다. 

자주 사용하는 주요 단축키는 다음과 같습니다. 메뉴 항목별 단축키 정보는 "III. 2. 메뉴" 그림

을 참조하십시오.

파일 메뉴 

Ctrl-N:  신규 
Ctrl-O:   열기 
Ctrl-W:  편집 윈도우 닫기(option 키 누른 채 닫기 버튼 클릭시 모든 윈도우 닫기) 
Ctrl-S:  저장
Ctrl-shift-S:  다른 이름으로 또는 다른 포맷으로 별도 저장
Ctrl-shift-E:  가져오기/내보내기 설정 대화상자 표시

편집 메뉴 

Ctrl-Z:  명령 취소 
Ctrl-shift-Z:  명령 복귀 
Ctrl-C:  베껴두기 
Ctrl-shift-C:  TeX 형식으로 수식 베껴두기  
Ctrl-V:  붙이기 
Ctrl-shift-V:  클립보드 내용을 텍스트 형식 그대로 붙이기(수식 스타일 적용 안함)  
shift-return:  TeX 표현을 수식으로 변환 
Alt-T:  말하기 (수식을 TTS 기능으로 읽어줌) 
Ctrl-T:  템플리트 입력 시작 (다음에 입력하는 키는 해당 템플리트로 입력됨)
Ctrl-K:  심볼 입력 시작 (다음에 입력하는 키는 해당 심볼로 입력됨)
Ctrl-G:  그리스 문자 입력 시작 (다음에 입력하는 키는 그리스 문자로 입력됨)
Ctrl-M:  선택된 수식으로 클립 만들기 
Ctrl-E:  스타일세트 관리 대화상자
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보기 메뉴 

Ctrl-1:  편집 윈도우 100% 보기 
Ctrl-2:  편집 윈도우 200% 보기 
Ctrl-3:  편집 윈도우 300% 보기 
Ctrl-4:  편집 윈도우 400% 보기 
Ctrl-shift-1:  편집 윈도우 보기 배율 100% 감소
Ctrl-shift-2:  편집 윈도우 보기 배율 100% 증가
Ctrl-shift-3:  편집 윈도우 보기 배율 10% 증가 
Ctrl-shift-4:  편집 윈도우 보기 배율 1% 증가
Ctrl-D:  편집 윈도우 화면 다시 그리기
Ctrl-Y:  제어문자 보기/가리기 

스타일 메뉴 

Ctrl-shift-D:  선택된 수식에 적용된 사용자 스타일을 모두 표준 스타일로 적용
Ctrl-U:  선택된 부분에 사용자1 스타일 적용 
Ctrl--shift-U:  선택된 부분에 사용자2 스타일 적용 
Ctrl-shift-T:  선택된 부분에 보통체(Plain) 적용 
Ctrl-B:  선택된 부분에 볼드체(Bold) 적용 
Ctrl-shift-I:  선택된 부분에 이탤릭체(Italic) 적용 

포맷 메뉴 

Ctrl-Alt-L:  여러행의 수식 좌측 정렬
Ctrl-Alt-J:  여러행의 수식 중앙 정렬
Ctrl-Alt-R:  여러행의 수식 우측 정렬
Ctrl-5:  환경설정 대화상자 열기(간격 설정 탭)
Ctrl-shift-5:  환경설정 대화상자 열기(스타일 설정 탭)
Ctrl-Alt-5:  환경설정 대화상자 열기(크기 설정 탭)
Ctrl-Alt-왼쪽화살표: 선택부분 왼쪽으로 정밀이동
Ctrl-Alt-오른쪽화살표:선택부분 오른쪽으로 정밀이동
Ctrl-Alt-위쪽화살표: 선택부분 위쪽으로 정밀이동
Ctrl-Alt-아래쪽화살표:선택부분 아래쪽으로 정밀이동

7.2 매직 Application 단축키 (빠른 단축키)

매직 애플리케이션 단축키는 MathMagic에서 Application 키(키보드에 따라 메뉴 키라고도 

함)를 눌렀을 때 지원되는 독자적인  단축키 방식이며, 모든 템플리트 및 심볼 팔레트 항목을 2

단계의 키로 빨리 선택할 수 있어 빠른 단축키라고도 부릅니다. 

편집 메뉴에서 "매직 애플리케이션 단축키 사용" 항목에 체크 표시가 되어 있어야 이 기능이 

동작합니다. 

애플리케이션 키(또는 메뉴 키)를 누르면 아래와 같이 템플리트 및 심볼 툴바에 노란색의 단축

키용 툴팁이 표시됩니다. 빠른 단축키를 사용하면 단축키를 일일이 외울 필요가 없습니다.

 [그림III-51] 애플리케이션 키를 누를 경우 표시되는 단축키 툴팁 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Application 키(또는 메뉴 키)를 누른 채, 원하는 팔레트에 해당하는 키를 누르면 그에 해당하

는 풀다운 팔레트 메뉴가 표시됩니다.  표시된 팔레트가 원하는 것이 아니면 Application 키

를 누른 채 다른 단축키를 계속 눌러보면서 다른 풀다운 팔레트를 확인할 수 있습니다. 또는 

원하는 팔레트가 표시되면 Application 키를 놓으면 이번에는 풀다운 팔레트 항목 내에 다시 

노란색 툴팁이 표시됩니다. 예를 들어, Application 키를 누른 채 '8'을 누르고, Application 

키에서 손을 떼면 다음과 같은 상태가 됩니다. 

이 상태에서, 이번에는 Application 키를 누르지 않고 그냥 해당 키만 누르면 그 항목이 입력

되고 풀다운 팔레트는 닫힙니다.

이러한 매직 Application 키 방식을 이용하면, 각 항목별로 일일이 단축키를 외우고 있지 않

아도 키보드 만으로도 모든 팔레트 항목을 입력할 수 있습니다. 

[주의]

위의 매직 애플리케이션 단축키(빠른 단축키) 기능을 이용하려면 키보드 자판 배열(스크립트)이 

Roman으로 선택되어야 적용 가능합니다. 한글 자판 배열에서는 단축키가 동작되지 않습니다.

7.3 주요 템플리트용 1단계 단축키

자주 사용하는 수식 템플리트에 대해서는 더 빠른 입력을 지원하기 위해, Control 키와 함께 

눌러 한번에 입력할 수 있는 단축키를 지원하고 있습니다. 예를 들어 다음과 같은 템플리트에 

1단계로 바로 입력할 수 있는 단축키가 미리 정의되어 있습니다.  

Ctrl-L:  Subscript (아래첨자)
Ctrl-H:  Superscript (윗첨자)
Ctrl-J:  Sub-Superscript (위아래 첨자)
Ctrl-F:  Fraction (표준 분수 템플리트)
Ctrl-R:  Square Root (제곱근 템플리트)
Ctrl-shift-R:  Root Of (일반 루트 템플리트)
Ctrl-I:  Integral (적분 템플리트)
Ctrl-':  Prime (프라임)
Ctrl-shift-':  Double Prime (프라임)
Ctrl-9, Ctrl-0:  Fence (괄호)

더 자세한 목록은 부록의 템플리트 단축키 목록을 참조하십시오. 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7.4 2단계에 걸친 템플리트, 심볼, 그리스 문자 입력용 단축키

MathMagic에서 제공하는 템플리트, 심볼, 그리스 문자 등의 갯수에 비해 단축키를 할당할 

수 있는 키보드 조합이 제한되어 있으므로, 다음과 같은 2단계에 걸친 입력을 지원하여 키보

드만으로도 좀 더 많은 작업을 할 수 있도록 지원하고 있습니다. 

이 기능은 편집 메뉴에서 "템플리트 입력 시작 (Ctrl-T)", "심볼 입력 시작 (Ctrl-K)", 

"그리스 문자 입력 시작 (Ctrl-G)" 명령으로 지원되는 것입니다. 

예를 들어, Ctrl-T를 눌러 다음에 누르는 키는 템플리트용 단축키라는 것을 알리고, 'a' 키를 

누르면 화살표가 있는 벡터 템플리트가 입력됩니다.  Ctrl-T를 누른 다음, 'd'를 누르면 세로 

나눗셈 템플리트가 입력됩니다. 

심볼의 경우, Ctrl-K를 눌러 다음에 심볼용 단축키라는 것을 표시하고, '-' 키를 누르면   심

볼이 입력됩니다.  Ctrl-K를 누른 다음, 'i'를 누르면 무한대( ) 심볼이 입력됩니다.  

심볼 입력용 2단계 단축키 목록은 다음과 같습니다. 

 
 [그림III-52] 주요 심볼에 대한 2단계 단축키 목록표 (부록 참조) 

그리스 문자의 경우, Ctrl-G를 눌러 다음에 그리스 문자가 입력을 표시하고, 'b' 키를 누르면 

베타( ) 문자가 입력됩니다.  'p'는 파이( ),  'w'는 오메가( )와 같이, 영문 대문자와 소문자 

키보드에 대응하는 그리스 문자가  해당 키에 대부분 연결되어 있습니다.

위 3가지 단축키에 대한 자세한 목록은 "부록 1. 단축키"를 참조하십시오.

7.5 편집용 키

수식 편집 윈도우 내에서 일반적인 편집 키, 예를 들어 상하좌우 화살표 키, shift 키를 누른 

채 화살표 키 누르기,  PageUp / PageDown 키, Home / End 키 등을 이용해 수식 입력 위

치 이동, 수식 선택, 편집 등을 지원하고 있습니다. 

 편집 키   동작 형태  
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shift-클릭 shift 키를 누른 채 마우스를 클릭하면, 이전 커서 위치와 클릭한 위치 사이의 수식을 선
택한다. 여러 행에 걸쳐서도 선택할 수 있다. 

alt-클릭 option 키를 누른 채 마우스를 클릭하면, 해당 상자의 시작부터 클릭한 곳까지 선택한다. 
만약 펜스나 적분기호와 같은 가변형 심볼이나, 액센트, 루트 기호, 분수 선 등에다 정확
히 클릭하면 해당 심볼만 선택할 수 있다. 이렇게 선택된 심볼은 정밀이동(너지)이나 컬러 
등을 적용할 때 유용하다. 

right arrow 오른쪽으로 커서를 이동한다. 템플리트 마지막 상자인 경우 다음 상자의 처음으로 이동한
다.

left arrow 좌측으로 커서를 이동한다. 첫 템플리트 상자의 경우 이전 상자의 끝으로 이동한다 

down arrow 다음 줄의 동일한 위치로 이동한다.

up arrow 이전 줄의 동일한 위치로 이동한다.

ctrl-right arrow 줄 끝으로 이동한다.

ctrl-left arrow 줄 처음으로 이동한다.

ctrl-down arrow 문서 끝으로 이동한다.

ctrl-up arrow 문서 처음으로 이동한다.

shift-right arrow 오른쪽으로 커서를 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다.

shift-left arrow 왼쪽으로 커서를 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다.

shift-down arrow 다음 줄의 동일한 위치로 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다. 

shift-up arrow 이전 줄의 동일한 위치로 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다. 

shift-ctrl-right arrow 줄 끝으로 이동하고 그 사이를 선택한다.

shift-ctrl-left arrow 줄 처음으로 이동하고 그 사이를 선택한다.

shift-ctrl-down arrow 문서 끝으로 이동하고 그 사이를 선택한다. 

shift-ctrl-up arrow 문서 처음으로 이동하고 그 사이를 선택한다.

Ctrl-Alt-right arrow 선택 부분을 오른쪽으로 정밀 이동한다.

Ctrl-Alt-left arrow 선택 부분을 왼쪽으로 정밀 이동한다.

Ctrl-Alt-down arrow 선택 부분을 아래로 정밀 이동한다. 

Ctrl-Alt-up arrow 선택 부분을 위로 정밀 이동한다.

home 현재 상자나 줄의 처음으로 커서를 이동한다. 

end 현재 상자나 줄의 마지막으로 커서를 이동한다.

ctrl-home 문서 처음으로 이동한다

ctrl-end 문서 끝으로 이동한다

tab 커서를 현재 상자의 끝으로 이동한다. 상자의 끝인 경우 다음 상자의 처음으로 이동한다.

shift-tab 커서를 현재 상자의 처음으로 이동한다. 상자의 처음이면 이전 상자의 끝으로 이동한다.

return, enter 현재 라인에서 새로운 라인을 추가한다. 상자의 중간에서 라인을 중단하고 다음 줄의 오른
쪽으로 이동한다.

shift-return 현재 입력중인 수식에 TeX 명령이 있을 경우, TeX 표현을 수식으로 변환한다. 

backspace (backward) 커서 왼쪽의 텍스트를 삭제한다

템플리트에 있을 경우 박스를 우선 선택하고 다시 한번 backspcace키를 눌러 박스를 
제거한다. 

delete  (forward delete) 커서 오른쪽의 문자를 삭제한다 

템플리트 박스 안에 있을 경우 박스를 선택한다

Menu key (Application key) 편집 메뉴에서 매직 control 키 기능이 켜져 있으면, control 키를 누르면 템플리트와 심

볼 팔레트에 대해 노란색 단축키 툴팁(tool tip)을 표시한다. 

단축키와 편집용 키 등은 프로그램 개선을 위해 예고없이 변경될 수 있습니다. 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8. 내보내기와 가져오기

파일 메뉴의 저장 명령을 통할 경우, MathMagic에서 작성한 수식 문서는 정밀한 수식 정보

를 유지하기 위해 MathMagic 고유의 독자적인 포맷으로 저장됩니다. 

이 고유 포맷은 .mmf 확장자를 가집니다. 이 포맷의 내용은 MathML이나 LaTeX와 같이 텍

스트 기반으로 저장되어 있어, 필요시 확장자만 .txt 등으로 변경하여 내용을 확인하거나 수정

할 수도 있고, DB에 저장할 수도 있도록 유연성있게  설계되어 있습니다.

(MathMagic 파일 포맷에 대한 라이센스 문의는 sales@mathmagic.com 으로 해주십시오.)

8.1 내보내기 (별도 저장)

MathMagic은 다른 애플리케이션과 및 문서와의 수식 자료 호환성을 위해서 다양한 저장 포

맷을 지원하고 있습니다.

• 범용 이미지 포맷: BMP, EPS, JPEG, GIF, PNG, WMF

• 수식 전용 포맷: LaTeX, MathML, Plain TeX, Wiki TeX, AsciiMath, AsciiMathML

• 기타 변형 포맷: Text-To-Speech, Google Docs, Zoho, URL TeX

다른 애플리케이션이나 문서에서 수식을 사용하기 위해 위 포맷 중 하나로 수식을 저장해야 

할 경우에는, 다음과 같이 파일->다른 이름으로 저장 대화상자를 통해 원하는 포맷을 선택할 

수 있습니다. 

 [그림III-53] 다른 이름으로 저장 대화상자와 지원되는 파일 포맷 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위 파일 포맷 대부분은 저장될 때 MathMagic 고유의 수식정보도 함께 저장되며, 나중에 다

시 MathMagic에서 이들  파일을 열어  수식을 수정할 수  있게  해줍니다.  하지만,  나중에 

MathMagic에서 주로 다시 사용하는 것이라면 MathMagic 고유 포맷(MMF)으로 저장하거

나 클립 윈도우를 이용해 수식을 클립 형식으로 저장해 두면 사용이 편리하고 파일 크기도 줄

일 수 있습니다.

또 다른 방법으로, 클립보드를 이용해 수식을 다른 프로그램으로 가져갈 수 있습니다. 클립보

드에 저장되는 수식 포맷은 기본적으로 WMF 포맷을 지원하지만, 파일 메뉴 -> 가져오기/내

보내기 설정 대화상자의 클립보드 포맷 설정에서 다른 포맷을 선택할 수도 있습니다. 

또한, 내보내기(별도 저장)용 수식과 클립보드에 저장되는 수식의 크기도 위 설정화면에서 

100% 대신 50% ̃ 800% 사이에서 1% 단위로 변경할 수 있습니다.

8.2 가져오기 / 열기

MathMagic에서 저장한 수식 파일은 MathMagic 고유의 포맷인 .mmf 뿐만 아니라 다음 파

일 포맷들에도 MathMagic 고유의 정보가 함께 저장되어, 나중에 다시 읽어들이면 원래의 수

식 그대로 정확하게 열어 다시 편집할 수 있게 해줍니다.

• MathMagic 고유 정보 저장 지원 포맷: WMF, BMP, EPS, PNG, JPEG, GIF, MathML, 
LaTeX

하지만, 만약 다른 프로그램에서 수정한 다음 다시 저장한 경우에는 저장되면서 MathMagic 

고유의 정보가 사라질 수 있기 때문에,  이 경우 다시 열어서 편집하기가 지원되지 않을 수 있

습니다. 따라서 MathMagic에서 수식을 다시 편집해야 할 필요가 있을 경우에는 원본 파일 

정보를 별도로 보관하기를 권장합니다.

MathMagic 정보가 포함되지 않은 경우라도, 다음과 같은 수식 전용 파일은 가져오기가 지원

될 수 있습니다. 

• MathMagic에서 가져오기 지원되는 수식 전용 포맷: MathML, LaTeX, Plain TeX, 
AsciiMath, Wiki TeX, Google Docs(LaTeX), Zoho(LaTeX), TTS용 Text, 
MathType, MS Equation Editor/MS Word Equation

수식 파일을 가져오는 방법은 

• 파일 메뉴 -> 열기 명령을 통해 해당 파일을 직접 열기 
• 해당 수식 파일을 직접 MathMagic 애플리케이션 아이콘 위로 드래그하거나, 
• 문서 또는 웹페이지(Wiki 페이지 등)에 포함된 수식을 직접 MathMagic 문서 윈도우 안으
로 드래그 해 넣기 
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• 클립보드에 복사되어 있는 수식 포맷을 MathMagic 문서 윈도우 안에 직접 붙이기
(LaTeX, Plain TeX, MathML, AsciiMath, MathType, MathMagic 수식 등) 

등이 가능합니다. 

수식을 가져오기 한 후, 변환된 수식의 일부 심볼이나 수식 스타일이 맞지 않을 경우, 수식을 

전체 선택한 후, 스타일 메뉴의 "수식 기본 스타일" 명령을 적용하면 품질이 좋아질 수 있습니

다. 

수식의 가져오기와 내보내기에 대한 설정은 파일 메뉴 -> 가져오기/내보내기 설정 대화상자

에서 사용자가 설정사항을 변경할 수 있습니다. 

가져오기/내보내기 설정에 대한 자세한 설명은 "VI. 1. 수식 가져오기/내보내기 설정"을 참조

하십시오. 

9. 인쇄

MathMagic은 편집 중인 문서 윈도우에 대한 기본적인 인쇄 기능만 제공합니다.

MathMagic은 수식을 쉽고 빨리 작성할 수 있는 인터페이스와, 고품질 수식을 작성하여 다

양한 포맷으로 저장할 수 있는 기능에 중점을 두고 개발된 제품입니다. 작성된 수식을 다른 

전자출판 소프트웨어, 워드프로세서와 그밖의 다양한 문서 편집 소프트웨어 그래픽, 프리젠

테이션용 소프트웨어, 웹 문서 등에 가져가서 최종 사용되는 것을  위주로 개발되었기 때문

에, 좌우 여백이나 단락 설정, 문서의 크기 등 페이지 설정 관련 기능이나 여러 페이지에 걸친 

큰 수식의 인쇄 조절 등, 독자적인 인쇄 기능은 별도로 지원하지 않고 있습니다. 

따라서, OS에서 제공되는 기본적인 프린트 기능만 지원하며, 더 많은 설정이 필요한 경우에

는 작성된 수식을 다른 워드프로세서나 레이아웃 전문 소프트웨어로 가져가서 적절한 레이아

웃에 맞게 편집하여 출력하시길 권장합니다. 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10. Adobe® InDesign에서 MathMagic 플러그인 사용

MathMagic Prime Edition for InDesign은 Adobe InDesing에서 고해상도의 수식 표현

과 과학 기호를 입력하고자 하는 DTP 실무자에게 적합한 수식 편집기입니다.

MathMagic Prime Edition for InDesign은 다음과 같이 구성되어 있습니다

- MathMagic Prime InD 애플리케이션

- Adobe InDesign용 MathMagic 플러그인

- MathMagic 서체

MathMagic 플러그인은 InDesing 문서 내에서 수식을 생성, 편집, 관리할 수 있는 사용자 

인터페이스를 제공해 줍니다. 그리고 이 플러그인은 MathMagic Prime 애플리케이션과 연

동하면서 MathMagic Prime 애플리케이션에서 작성되는 수식을 받아, 인디자인 문서에 수

식을 저장해주는 기능을 합니다. MathMagic 플러그인을 통하면 인디자인 문서 내에서 수식 

작성이나 편집 기능을 처리할 수 있으며, 수식을 수동으로 내보내거나 인디자인 문서로 가져

오기 하지 않아도 됩니다. 

사용자는 MathMagic Prime 애플리케이션에서 수식을 입력한 다음, 이를 InDesign으로 보

낼 수 있습니다. 인디자인에서는 MathMagic 플러그인이 이 수식을 받아, 텍스트 박스 안에 

인라인 그래픽으로 삽입하거나 그래픽 박스 안에 플로팅 이미지로 삽입할 수 있습니다. 이렇

게 문서에 삽입된 수식들은 언제든지 더블 클릭해서 수정, 편집이 가능합니다.

MathMagic 플러그인은 수식의 베이스 라인을 자동으로 인식하므로 InDesign 문서에 삽입

된 수식은 일반 텍스트의 베이스 라인과 자동으로 일치합니다. 단, 한글버전 인디자인에서는 

이 기능이 지원되지 않으며, 인라인 수식을 많이 사용하고 자동 베이스라인 정렬 기능이 필요

한 경우에는 영문버전 인디자인을 사용하기를 권장합니다. 

10.1 설치 및 설정

MathMagic Prime 디스크에 제공되는 설치안내 자료를 참조하여, 필요한 구성 요소를 설치

합니다.

프로그램 종류와 버전에 따라 다소 차이가 있을 수 있으나, 일반적으로 다음 항목이 설치되어

야 합니다.

인스톨러를 실행하고 나면, 

• \Program Files\MathMagic Prime Edition 폴더 생성되고 그 안에 필요한 모든 파
일 설치되며, 

• MathMagic 기본 서체가 \Windows\Fonts 폴더에 자동 설치됩니다. 

사용자가 다음의 인디자인용 플러그인을 수동으로 설치해야 합니다. 

• \Program Files\MathMagic Prime Edition\Plug-ins\MathMagic CS5 폴더를 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인디자인 폴더\Plug-ins\ 폴더 안으로 수동 복사

이렇게 기본 파일들의 설치가 마무리되면, 해당 인디자인을 실행하고, 인디자인 메뉴 바에서 

Plug-ins -> MathMagic -> 환경설정 대화상자를 열어 MathMagic Prime 애플리케이션

에 대한 경로 지정과 그밖의 설정사항을 해주어야 합니다.  "검색" 버튼을 눌러 아래 경로에 있

는 최신 버전의 MathMagic Prime 애플리케이션을 지정해주어야 합니다. 

  \Program Files\MathMagic Prime Edition\MathMagic Prime 5.x InD.exe

10.2 수식 만들기

Adobe InDesign 문서 안에 수식을 삽입하는 방법은 네가지가 있습니다.

• "Plug-Ins -> MathMagic -> 신규 수식" 명령을 실행합니다

• 인디자인 메인 툴바 하단의 합계(Summation) 버튼( )을 클릭한 다음, 인디자인 문서 상

에 수식을 입력하고자 하는 곳에 드래그하여 수식 박스를 만듭니다. 

• 마우스 오른쪽 버튼을 눌러 팝업 메뉴를 표시하고, 메뉴 상단에 나타난 "신규 수식" 명령을 
선택합니다. 

• MathMagic Prime 애플리케이션에서 수식을 EPS로 저장한 후, InDesign의 'File -> 
Place' 명령을 통해 수식을 인디자인의 그림박스로 읽어들입니다.
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InDesign 문서 안에 수식을 만들기 위해선 다음 과정을 밟아 주십시오

• Adobe InDesign 애플리케이션을 실행합니다.
• 신규 InDesing 문서를 생성하거나 기존의 문서 파일을 엽니다
• 'Plug-ins -> MathMagic' 서브 메뉴에서, "신규 수식" 명령을 선택합니다. 

위와 같이 하면 MathMagic Prime 애플리케이션에서 수식 편집 윈도우가 열립니다.

편집 윈도우에 수식을 입력합니다. 입력을 끝낸 뒤 편집 내용을 저장(Ctrl-S)하거나 윈도우

(Ctrl-W)를 닫습니다. 그러면 수식이 자동으로 InDesign 문서에 저장되고 표시됩니다.

 

삽입 포인터가 텍스트 박스 안에 위치한 경우, 수식은 삽입 포인터의 위치에 인라인 그래픽

(ILG)으로 삽입됩니다. 그 외의 경우, 수식은 커서 위치에 EPS 그래픽으로 삽입됩니다.

주의: 삽입된 수식의 해상도는 InDesign의 설정에 의해 저해상도로 표시될 수 있습니다. 

InDesign의 보기(View) 메뉴에서 디스플레이이 품질(Display Quality)을 고해상도로 설정하거

나, 해당 수식 위에 오른쪽 마우스를 클릭하여 해상도를 변경하면 고해상도로 표시 가능합니다. 

10.3 수식 편집

수식을 만든 뒤 편집하는 방법은 다음과 같습니다.

• 선택된 수식을 편집하려면  'Edit Equation...' 명령을 실행하거나 수식 박스를 더블 클릭
해 주십시오. 그러면 수식 편집을 위해 MathMagic Prime 애플리케이션이 실행됩니다. 만

약 커서가 화살표 모양으로 바뀌지 않았다면 Control키와 Alt키를 동시에 누르십시오. 커

서가 화살표 모양으로 바뀐 뒤에는 마우스 오른쪽 버튼으로 수식을 클릭해 관련 메뉴를 불

러낼 수도 있습니다. 

• 모든 수식의 베이스 라인은 자동으로 정렬됩니다.(한글 버전 인디자인 예외)
베이스 라인을 높이거나 낮추는 방법은 다음과 같습니다.

 (한글 버전 인디자인에서 MathMagic 실행한 경우, 베이스라인 이동을 지원하지 않음)

- 화살표 커서를 선택, 수식 박스를 원하는 곳으로 이동시킵니다.
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- Control키 + 클릭 혹은 마우스 우측 버튼을 눌러 컨텍스추얼 메뉴를 띄운 후  'Shift 

Baseline' 명령을 실행.

- 수식 박스를 선택한 다음 MathMagic plug-in 메뉴에서 'Shift Baseline' 명령을 실행.

10.4 수식 관리

Plug-in -> MathMagic -> 환경설정에서 기본 설정으로 사용하는 경우, MathMagic 플러

그인과 Prime 애플리케이션에서 제작된 수식 오브젝트는 해당 수식이 삽입된 InDesign 문

서와 동일한 곳에 위치에 있는 'documentName.eqdb' 폴더 안에 EPS 포맷의 파일로 저장

됩니다. 만약 이 환경설정 대화상자에서 사용자가 지정한 다른 경로에 EPS 파일을 저장하도

록 설정한 경우 해당 경로에 저장됩니다. 

만약 환경설정 대화상자에서 수식을 인디자인 문서 내에 임베딩 되도록 설정한 경우에는, 작

업중인 수식 eps 파일을 임시로 'documentName.eqdb' 폴더에 저장하고, 인디자인 문서를 

저장하거나 닫으면 모든 수식이 인디자인 문서에만 임베딩 되고, 이 폴더에 임시로 저장되었

던 EPS 파일들은 삭제됩니다. 

모든 수식은 자동적으로 Adobe InDesign에 의해 관리됩니다. 그러나 임베딩이 아닌 외부 경

로에 수식을 저장하고 링크되도록 해서 수식을 입력한 경우, 수식을 포함한 InDesign 문서를 

복사하는 경우에는 .eqdb 폴더도 함께 복사해야 합니다.

InDesign 문서에 삽입된 EPS 수식 파일의 링크가 깨졌을 경우에는 Windows-Link 명령으

로 'Link' 플로팅 윈도우를 띄워, 파일 링크를 갱신해 주십시오.

인디자인  문서에  포함된  수식을  모두  별도로  추출해내고자  할  경우,  "Plug-in  -> 

MathMagic -> 모든 수식 내보내기" 명령을 이용할 수 있습니다. 이 경우, 임베딩 된 수식은 

물론 외부 링크로 작성된 수식도 모두 지정된 폴더로 저장되며, 수식을 별도 관리하거나, 새로
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운 스타일세트를 일괄 적용하여 수식 서체나 크기를 일괄 변경하고자 할 때 유용합니다.  

인쇄소에서 InDesing 문서를 출력하고자 할 때, 관련 파일을 'File-Package' 명령으로 단일 

패키지 파일로 묶기도 합니다. 이 경우 수식 EPS 파일도 단일 패키지 파일 안에 묶여 들어갑

니다.  경우에 따라(인디자인 문서 이름이나 EPS 파일 경로 중에 한글이나 특수문자가 있는 

경우 등) EPS 수식에 대한 경로를 재지정해주어야 할 수도 있습니다. 또한, 수식 EPS 파일내

에 사용된 서체는 패키지를 푸는 컴퓨터에 수동으로 별도로 설치해주어야 할 수도 있습니다. 

하지만, 패키지로 묶어 다른 컴퓨터로 파일을 이동할 경우, 경우에 따라 원래의 EPS 파일 및 

수식 파일 경로가 변경되고 제대로 복구되지 않아 출력시 문제가 발생할 수 있으므로, 출력 전

에 주의하시기 바랍니다.  

윈도우즈 사용자와 InDesign/MathMagic 플러그인 작업 문서를 공유하는 것도 가능합니다. 

단, InDesign 문서를 윈도우즈로 보낼 때는 eqdb 폴더도 함께 보내야 합니다. 파일 전송시 

링크가 깨졌다면 'Windows-Link' 명령을 이용해 깨진 링크를 업데이트하십시오. 

Mac OS X에서 윈도우즈 파일을 이용할 경우나 그 반대의 경우에는 수식 EPS 파일이 제대로 

인식되지 않는 경우도 있습니다. 이럴 때는 수식 파일이 너무 커지 않도록 하고 파일 타입을 

수동으로 변경해보십시오. 또한, 문서 이름이나 수식 파일 이름 또는 경로명에 한글이나 기타 

특수문자가 포함되어 있다면 이를 표준 영문자로 변경해보십시오. 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11. QuarkXPress에서 MathMagic XTension 사용

MathMagic Prime Edition for QuarkXPress는 QuarkXPress에서 고해상도의 수식 표

현과 과학 기호를 입력하고자 하는 DTP 실무자에게 적합한 수식 편집기입니다.

MathMagic Prime Edition for QuarkXPress는 다음과 같이 구성되어 있습니다

- MathMagic Prime QXP 애플리케이션

- QuarkXPress용 MathMagic XTensions

- MathMagic 서체

MathMagic XTension은 QuarkXPress 문서 내에서 수식을 생성, 편집, 관리할 수 있는 사

용자 인터페이스를 제공해 줍니다. 그리고 이 XTension은 MathMagic Prime 애플리케이

션과  연동하면서  MathMagic  Prime  애플리케이션에서  작성되는  수식을  받아, 

QuarkXPress 문서에 수식을 저장해주는 기능을 합니다. MathMagic XTension을 통하면 

QuarkXPress 문서 내에서 수식 작성이나 편집 기능을 처리할 수 있습니다. 

사용자는 MathMagic Prime 애플리케이션에서 수식을 입력한 다음, 이를 QuarkXPress로 

보낼 수 있습니다. QuarkXPress에서는 MathMagic XTension이 이 수식을 받아, 텍스트 

박스 안에 인라인 그래픽으로 삽입하거나 그림 박스안에 플로팅 이미지(Floating Image)로 

삽입할 수 있습니다. 이렇게 문서에 삽입된 수식들은 필요시 MathMagic에서 다시 수정, 편

집이 가능합니다.

MathMagic XTension은 수식의 베이스 라인을 자동으로 인식하므로 QuarkXPress 문서

에 삽입된 수식의 베이스라인은 일반 텍스트의 베이스 라인과 자동으로 정렬됩니다.  

11.1 설치 및 설정

MathMagic Prime 디스크에 제공되는 설치안내 자료를 참조하여, 필요한 구성 요소를 설치

합니다.

프로그램 종류와 버전에 따라 다소 차이가 있을 수 있으나, 일반적으로 다음 항목이 설치되어

야 합니다.

인스톨러를 실행하고 나면, 

• \Program Files\MathMagic Prime Edition 폴더가 생성되고 그 안에 필요한 모든 
파일들이 설치되며, 

• MathMagic 기본 서체가 \Windows\Fonts 폴더에 자동 설치됩니다. 

사용자가 다음의 QuarkXPress용 XTension을 수동으로 설치해야 합니다. 

• \Program Files\MathMagic Prime Edition\XTensions\MathMagic XT 파일을 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QuarkXPress 폴더\XTensions\ 폴더 안으로 수동 복사

위와  같이  설치가  완료되면,  QuarkXPress  응용프로그램을  실행합니다.  MathMagic 

XTension이 정상적으로 설치가 되었다면, QuarkXPress 메뉴바 오른쪽에 MathMagic 메

뉴가 나타납니다. MathMagic 메뉴에서 "환경설정" 항목을 선택하여 환경설정 대화상자를 표

시합니다. 대화상자에서 '검색' 버튼을 클릭한 다음, 아래 경로에 설치된 "MathMagic Prime 

5.x QXP.exe" 응용프로그램을 선택합니다.  

  \Program Files\MathMagic Prime Edition\MathMagic Prime 5.x QXP.exe

11.2 수식 만들기

• MathMagic XT가 설치된 QuarkXPress 응용프로그램을 실행합니다.

• 신규 문서를 만들거나 기존에 작성된 QuarkXPress 문서를 엽니다.
• QuarkXPress 문서 내에 텍스트 박스를 만들고 텍스트 박스 안에 커서를 클릭합니다(텍스
트 박스 내에 인라인 형식의 수식 작성시).

• MathMagic 메뉴에서 "신규 수식" 명령을 선택합니다. 그러면, MathMaigc Prime 응용

프로그램에서  수식  편집  윈도우가  열립니다.  수식을  입력하고,  "저장"(Ctrl-S)  하면 

QuarkXPress 문서 내로 수식이 들어갑니다. 

        만약 현재의 커서가 텍스트 박스 안에서 깜빡이고 있다면, 완성된 수식은 현재의 커서 위

치에 인라인(InLine) 형식으로 들어갑니다. 커서가 텍스트 박스 내에서 깜빡이지 않는 상태라

면, 수식은 마우스를 클릭하는 위치에 그림 박스 내로 들어가게 됩니다. 사용자가 마우스 클릭

으로 위치 지정하기를 기다리는 대신, MathMagic 메뉴의 환경설정에서 윈도우 중앙에 자동

으로 들어가게 지정할 수도 있습니다. 

• QuarkXPress의 메인 툴바 하단에 있는 '시그마' 버튼( )을 클릭하고, 문서 내에 수식을 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입력하려는 위치에 사각형 박스를 드래그하여 만들면, 이 박스 안으로 수식이 입력됩니다.

• QuarkXPress 문서 내의 아무 위치에나 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면 팝업 메뉴 하단에 
"신규 수식" 명령이 나타나며, 이것을 선택해도 됩니다. 

주의: 삽입된 수식의 해상도는 QuarkXPress의 설정에 의해 저해상도로 표시될 수 있습니다. 

QuarkXPress의 보기(View) 메뉴에서 미리보기 품질(Preview Resolution)을 고해상도로 설정

하거나, 해당 수식 위에 오른쪽 마우스를 클릭하여 해상도를 변경하면 고해상도로 표시 가능합니

다. 

11.3 수식 수정

수식을 만든 뒤 다시 편집하는 방법은 다음과 같습니다.

• 수정하고자 하는 수식 박스를 먼저 선택한 후, 메뉴바 오른쪽의 MathMagic 메뉴에서 "수

식 편집" 명령을 선택합니다. 선택된 수식 박스 위에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭해도, 팝업 

메뉴 하단에 "수식 편집" 메뉴 항목이 나타납니다. (InDesign과 달리, Quark 문서에서는 수

식 더블클릭을 지원하지 않습니다)

•  그러면, MathMagic  윈도우에서 해당  수식이 나타나며,  필요한  수정을 한  다음,  저장

(Ctrl-S)을 하면 수정된 수정이 원래의 위치에 들어갑니다.

• 수정이 필요없으면 그냥 MathMagic 윈도우를 닫으면(Ctrl-W) 됩니다.

Mac OS X에서 윈도우즈 파일을 이용할 경우나 그 반대의 경우에는 수식 EPS 파일이 제대로 

인식되지 않는 경우도 있습니다. 이럴 때는 수식 파일이 너무 커지 않도록 하고 파일 타입을 

수동으로 변경해보십시오. 또한, 문서 이름이나 수식 파일 이름 또는 경로명에 한글이나 기타 

특수문자가 포함되어 있다면 이를 표준 영문자로 변경해보십시오. 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IV. 템플리트 팔레트와 심볼 팔레트

1. 템플리트 팔레트

템플리트란 아래 그림에서 보듯이, 수식 입력을 위한 기호와 입력 상자를 미리 용도에 맞게 만

들어 둔 것입니다.

템플리트 팔레트에서 원하는 수식용 템플리트를 선택한 뒤, 입력 상자에 적절한 숫자나 문자

를 입력해 수식 표현을 만들 수 있습니다. 

아래는 합계(summation) 템플리트의 예입니다. 

빈 입력상자

템플리트에는 대부분 한 개 또는 그 이상의 빈 입력상자가 제공되며, 해당 입력상자에 커서를 

클릭하거나, 탭 키를 눌러 해당 입력상자로 커서를 이동한 다음, 원하는 내용을 입력하면 됩니

다. 

템플리트 팝업 메뉴의 항목은 다음과 같습니다.

 

프로덕트와 집합 관련(Product & Set Theory)

합계(Summation)

적분(Integrals)

루트(Radicals)

선(Lines)

프라임과 강조표시(Primes and Accents)

윗첨자와 아래첨자(Subscripts and Superscripts)

분수(Fractions)

괄호(Fences)

정렬(Alignment).

높이와 넓이 고정(Phantom).

스페이스(Spaces).

테두리(Frames).

행렬(Matrix).

범례 화살표(Labelled Arrows).

벡터 및 화살표(Vectors and Arrows).

바, 원호, 중괄호, 꺾음괄호(Bars, Arcs, Braces, Brackets).

입력상자가 포함된 첨자(Overscripts & Underscripts).

 

아래에서 용도별로 분류된 각각의 템플리트 팔레트에 관해 자세히 살펴 봅니다.
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1.1 괄호(Fences)

이 템플리트는 보통 '괄호'라고 불리우는, 특정 수식이나 부호

를 둘러싸는 한 쌍의 기호로 구성된 수식 표현을 제공합니다.

( ), { } 혹은 [ ] 등의 기호를 키보드에서 직접 타이핑할 수 있지

만, 이 경우에는 괄호가 템플리트 형태가 아니라 그냥 일반 문

자 형태로 들어가며, 그 내부 수식 표현에 따른 자동 크기 조절 

기능을 사용하지 못합니다. 괄호 템플리트를 이용해 만든 괄

호 수식 표현과 키보드에서 입력한 괄호 문자와의 차이는 다

음과 같습니다. 

[
x2-1
3 ]:The bracket are characters typed in by keyboard.

x2-1
3; E:The bracket is a Fence template.

 

주로, 좌우 대칭형 괄호 템플리트가 많이 사용되지만, 한쪽에

만 있는 형태나 가운데에 세로선 형태만 있는 괄호 템플리트

도 제공됩니다. 

괄호의 높이와 간격 등은 자동 설정은 대화상자-> 간격 설정 

-> 괄호 설정 탭에서 지정할 수 있으며, 사용자가 수동으로 괄

호 높이를 설정하려면 포맷 메뉴 -> 괄호 설정 대화상자를 통

해 조정할 수 있습니다. 

괄호 내의 수식 높이가 일정 크기 이상으로 높아지면, 펜스는 

세로선을 이어 붙여서 조합니다. 세로선을 붙이는 시점은 사

용자가 아래 대화상자 -> 간격설정에서 변경할 수 있습니다.
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1.2 분수(Fractions)

이 팔레트는 분수 표현을 작성하는데 필요한 템플리트를 제공

합니다. 여기에는 대각선 분수, 수평 분수, 수직 분수 등이 포

함됩니다. 

 아이콘과   아이콘은 각각 풀 사이즈 분수 제작과 첨자

형 사이즈(Reduced Size) 분수 작성에 사용됩니다. 첨자형 

사이즈 분수의 분자와 분모는 구분선에 근접 위치하며 첨자 

크기로 표시됩니다. 환경설정 윈도우의 간격 설정 탭에서 분

수 간격, 가운데 선 폭이나 굵기 등을 조정할 수 있습니다.

분수형태는 아니지만, 세로형 나눗셈과 각도형 템플리트도 같

은 팔레트에서 제공됩니다. 

x
y
x
y week

day   
x x3-2x+7

x3-2x

7

x2-2
g

1.3 윗첨자와 아래첨자(Superscripts and Subscripts)

이 팔레트는 윗첨자 및 아래첨자를 만드는데 필요한 템플리트

를 제공합니다. 보통 윗첨자 및 아래첨자는 문자나 기호 뒤에 

붙기 때문에, 이 템플리트는 수식 입력을 위한 주 입력상자

(Main Slot)를 제공하지 않으며, 커서가 있는 곳 즉 첨자가 입

력되는 곳의 바로 앞의 문자나 템플리트에 첨자로 매달리게 

됩니다. 

만일 복수의 문자열이나 대형 심볼 연산자에 첨자나 부첨자를 

추가하고 싶은 경우에는 "1.7 입력상자가 포함된 위첨자와 아

래첨자(Underscript & Overscript)" 템플리트를 사용해 주

십시오.

1.4 프라임과 강조표시(Primes, Hats, Bars, Accents)

특정한 수학 변수를 강조하거나 다른 변수와 구분하는 경우에

는 Primes, Hats, Bars나 Dots 등의 강조문자를 붙이곤 합

니다. 또는 유럽의 특수 문자의 조합에도 사용할 수 있습니다. 

이 템플리트는 삽입 포인터 왼쪽의 문자 위나 오른쪽 또는 왼

쪽에 이러한 요소를 첨부합니다. 필요에 따라 여러번 중복해

서 붙이는 것도 가능하지만 적용 순서에 따라 그 위치가 조금

씩 달라집니다.

첫번째에 있는  아이콘을 선택하면, 이전에 첨부한 강조문
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자가 전부 삭제됩니다. Backspace 키를 이용해서 하나하나 

삭제할 수도 있습니다. 

opqa o la srla

프라임 기호의 높이와 기본 문자 및 강조 문자 사이의 최소 간

격 등은 환경설정 -> 간격설정의 간격탭(Spacing Tab)에서 

변경 가능합니다.

 

1.5 선 (Lines)

문자 혹은 문자열/수식 박스 위에 수평선, X자 모양의 선, 슬

래시, 역슬래시를 표시할 때 이 템플리트를 이용하면 됩니다.

위쪽 템플리트는 특정 문자 하나 위에 선을 그을 경우에, 아래

쪽 템플리트는 전체 박스 위에 선을 그을때 사용됩니다. 

선의  두께,  박스  테두리  밖으로  선이  더  길어지게  하는 

Overhang gap은 환경설정 윈도우의 간격탭(Spacing Tab)

에서 조정할 수 있습니다.

1.6 루트(Radicals)

이 팔레트는 루트 기호 생성에 필요한 템플리트를 제공합니

다. 루트 기호와 안팎의 내용물 사이의 간격은 환경설정 윈도

우의 간격 탭(Spacing tab)에서 조정 가능합니다.

또한 '포맷' 메뉴의 '루트 정렬' 명령을 이용, 복수의 루트 기호

를 정렬시킬 수 있습니다. 단, 이 명령은 루트 기호 안에 커서

가 위치해 있는 경우에만 활성화됩니다 

1.7 적분(Integrals)

여기엔 단일 적분, 이중 적분, 삼중 적분 등 사십종의 다양한 

적분 템플리트가 모여져 있습니다. 가변 적분을 만들고자 할 

때는 Shift 키를 누른 상태에서 적분 템플리트 항목을 클릭해 

주십시오. 그러면 적분 안에 오는 내용에 따라 적분 기호의 세

로 높이가 자동으로 조정됩니다. (아래 그림 참조) 

Dx
0

3

# Dx
0

n

#    

ax

by

cz

)    

가변형 적분 기호가 일정 크기 이상으로 커지면 기울어진 형

태 대신 세로선을 직선형태로 연결시키게 됩니다. 직선형태로 

이어 붙이기 하는 기준도 환경설정 대화상자 -> 간격 설정의 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아래 탭에서 사용자가 지정할 수 있습니다. 

1.8 합계(Summations)

이 템플리트를 이용해 다양한 종류의 합계(Sum) 부호를 만들 

수 있습니다. 단일 합계(Summation) 템플리트를 반복 사용

하면 다음과 같은 다중 합계 부호를 입력할 수도 있습니다. 

aij bjkcki , ars
1 # r #3
1 # s # n

!
k

!
j

!
i

!  

가장 마지막 항목은 템플리트가 아닌 합계(Sum) 심볼이며, 

비교적 자주 사용하는 것이라 편의상 이곳에서도 제공됩니다. 

1.9 집합(Products and Set-Theory)

이 템플리트는 프로덕트와 집합 관련 부호를 만들 때 사용됩

니다. 

1.10 입력 상자가 포함된 윗첨자와 첨자(Underscripts and Overscripts)

이 팔레트는 윗첨자와 첨자를 입력하기 위한 템플리트를 제공

합니다. '1.3 윗첨자와 첨자'가 삽입점 앞에 이미 입력되어 있

는 문자나 템플리트에 매달리는 것과 달리, 수식 표현이나 복

수의 문자열을 베이스로 별도로 입력할 수 있도록 주 입력상

자(Main Slot)를 제공합니다.

첫번째 행에 있는 템플리트들은 주 입력상자의 서체 크기가 

기본크기(Full Size)로 설정된 것이며, 두번째와 세번째 행에 

있는 템플리트들은 주 입력상자의 크기가 대형 심볼 크기에 

맞춰진 것입니다. 

첫번째와 두번째 행 오른쪽 끝에 있는   이들 빈 입력상

자만 있는 템플리트들은, 현재 입력중인 행에서 일부 영역을 

분리하여 별도의 박스 안에서 처리하고자 할 때 유용합니다. 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첫번째는 보통 크기 문자 입력용 박스이며, 두번째는 대형 심

볼 크기 입력용 박스입니다. 예를 들어, 한 행의 수식 중 일부 

영역에만 배경색을 지정하고자 할 경우, 이 박스를 입력하고 

컬러 윈도우 하단에서 박스에 배경색 지정을 하면 아래 그림

과 같이 특정 영역만 배경색을 지정하는 것이 가능합니다. 

만일 하나의 문자나 기호 뒤에 윗첨자나 첨자를 붙이고자 하

는 경우에는 주 입력상자를 만들지 않는  '1.3 윗첨자와 첨자' 

템플리트를 이용해 주십시오. 

1.11 바, 원호, 중괄호, 꺾음괄호(Bars, Arcs, Braces and Brackets)

이 템플리트는 특정 수식 아래위에 바, 원호, 중괄호, 대괄호 

등을 입력할 때 사용됩니다. 이 템플리트를 계속 적용시켜 복

수의 괄호를 연속으로 씌울 수도 있습니다.

맨 아랫줄에 오른쪽에 위치한 두개의 각괄호 템플리트는 입력

상자의 길이가 늘어나도 그 모양이 늘어나지 않습니다.

asdfasdf

sum
H

ABC
(
asdfasdf
: <;;;;

ABC
&

ABC
abc
Y

(D

1.12 벡터 및 화살표(Vectors and Arrows)

이 템플리트는 벡터 형태의 수식 또는 어떤 수식 표현의 아래

쪽 혹은 위쪽에 화살표를 넣을 때 사용됩니다.

화살표의 길이는 입력상자의 길이 증가에 맞춰 자동으로 늘어

납니다. 또한 화살표 템플리트를 두 번 선택하여 입력상자 위 

아래에 동시에 화살표를 넣을 수도 있습니다.

ABC ABC ABC

화살표 머리 모양은 환경설정 -> 모양새 대화상자에서 사용자

가 다양하게 수정할 수 있습니다. 

1.13  범례 화살표(Labelled Arrows)

이 템플리트는 수열의 수렴을 표시하거나 함수의 성격 등을 

표현할 때 사용됩니다. 다음 예제를 보십시오. 

fn(x) uniformly f (x), f:X onto Y
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1.14 행렬(Matrix)

사용자는 행렬 템플리트를 이용해 행렬식, 원소나열법, 벡터 

연산, 테이블 등을 만들 수 있습니다. 

맨 아래줄의 템플리트는 가변 행렬 혹은 테이블을 입력할 때 

사용됩니다. 이 템플리트를 선택하면 다음과 같은 행렬 정의 

대화  상자가  나타나는데,  여기서  사용자는  행(Row)과  열

(Cloumn)의 갯수를 정하고 정렬방식을 선택할 수 있습니다.

행렬 정의 대화 상자에선 행과 열 사이의 괘선을 설정할 수도 

있습니다. 선을 설정하고 싶은 곳에 마우스로 클릭, 드래그하

십시오. 선을 지우고 싶을 때는 다시 한 번 마우스로 클릭하십

시오. 이 기능은 아래와 같은 형태의 수식을 만들 때 매우 유용

합니다. 

#

3
3

3
1
6
2
8

2
2
4

4

  (이 예제에는 초등학교용 MMTextBook 폰트 사용함)

 

환경설정의 간격 설정(Spacing Tab) -> 행렬설정 탭에서는 

행 간격, 열 간격, 선 두께 등의 설정값을 변경할 수 있습니다.

행렬을 만든 후에도 행과 열의 정렬 방법을 변경할 수 있습니

다. 포맷 메뉴에서 의 좌측/중앙/우측 정렬을 변경할 수 있고, 

행렬 설정 서브 메뉴의 상단/하단/기준선 정렬은 열에 적용됩
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니다. 포맷 메뉴 -> 행렬 설정 서브 메뉴를 통해 행렬에 새로

운 행이나 열을 추가하거나, 삭제할 수도 있습니다. 

1.15 프레임(Frames)

이 템플리트를 이용하면 사각형 박스를 비롯한 여러 종류의 

프레임을 생성할 수 있습니다. 프레임 두께, 프레임과 빈칸 사

이의 간격 등의 설정값은 환경설정 윈도우의 간격 설정 탭

(Spacing tab)에서 조정 가능합니다. 

또한 스페이스 문자를 입력, 빈 프레임 박스의 폭을 조절할 수

도 있습니다. 입력한 문자에 상관없이 각각의 프레임 박스 높

이를 동일하게 유지하고자 할 때는 Phantom 템플리트를 사

용하면 됩니다.

1.16 스페이스(Spaces)

스페이스 팔레트의 템플리트에는 입력상자가 없습니다. 현재

의 삽입점 위치에 지정된 폭의 스페이스가 입력됩니다. 키보

드의 스페이스 바를 누를 경우에는 미리 정의된 폭의 스페이

스가 입력되지만, 이 팔레트에서는 원하는 넓이의 스페이스를 

마음대로 삽입할 수 있으며, 수동으로 수식의 위치나 간격 조

정이 필요할 경우 편리합니다. 이 스페이스 템플리트는 문자 

및 템플리트 간격의 조절, 정렬 템플리트의 기능 보완 등에 널

리 사용됩니다.

첫째줄의 스페이스는 Em 스페이스 종류들이며, 수식 본문용 

기본  서체의  대문자  'M'의  폭(width)을  기준으로  합니다. 

1/16의 폭에서 전체  'M' 문자의 폭까지 7가지 종류가 제공됩

니다. 

둘째줄은 대화상자 -> 크기 설정 탭에서 현재 수식에 지정된 

기본 크기값을 기준으로 하며, 예를 들어 12pt가 지정된 경우 

가장 오른쪽 전체 넓이의 스페이스( )를 클릭하여 입력하면 

12pt 넓이가 입력되며 1/4 넓이 스페이스( ) 를 입력하면 

3pt(12pt  /  4)가  입력됩니다.  만약  기본  크기를  12pt에서 

10.5pt로 변경하게 되면, 이미 입력되어 있던 스페이스도 폭

이 같은 비율로 줄어들게 되므로, 절대적인 넓이를 갖는 스페

이스가 필요한 경우에는 사용에 주의해야 합니다. 이 경우, 세

번째 줄이나 네번째 줄의 스페이스를 사용하면 서체나 크기 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변경과 상관없이 고정폭의 스페이스를 유지할 수 있습니다. 

마지막 줄에는 하이픈이나 대시(dash) 종류를 제공합니다. 첫

번째는 해당 서체의 하이픈 폭을 사용하며, en-dash는 만약 

해당  서체에  en-dash용  문자(glyph)가  없는  경우  소문자   

'n'의 폭을 갖는 대시를 사용하며, em-dash는 만약 해당 서

체에 em-dash용 문자(glyph)가 없는 경우 소문자  'm'의 폭

을 갖는 대시를 사용하며, M-dash의 경우 대문자 'M'의 폭을 

갖는 대시를 사용하며, 0-dash의 경우 숫자  '0'과 같은 폭을 

갖는 대시를 사용합니다.

마지막의 물음표 버튼( )을 클릭하면 환경설정 대화상자->

모양새 탭을 열어주며, 스페이스 키를 눌렀을 때 사용할 폭을 

지정할 수 있게 해줍니다.

1.17 높이와 넓이 고정

첫번째 줄은 입력상자의 높이를 고정할 때 사용합니다. 

각 박스에 입력되는 문자의 높이에 상관없이 고정 높이를 갖

게 하거나, 어센트 높이만 고정하거나, 디센트 깊이만 고정할 

수 있습니다. 예를 들어,  'a'와 'f'가 입력되는 두개의 다른 분

수에 대해 높이를 강제로 통일하려면  Phantom 마크를 추가

하여 두 박스 프레임의 높이를 동일하게 유지할 수 있습니다.  

두번째 줄은 전각 문자폭을 확보해주며, 그 위에 입력되는 한 

글자에 대해서는 글자 고유의 폭과는 상관없이 항상 전각 문

자 폭을 가지며, 입력된 글자가 왼쪽, 중앙, 오른쪽 끝에 올지 

지정할 수 있습니다. 

Phantom은 제어 문자이기 때문에 인쇄되지 않으며,  '보기-

제어문자 보기(View-Show Controls)'명령으로 화면에 표

시하거나 감출 수 있습니다.

1.18 정렬(Alignment)

이 템플리트는 여러 행의 수식에서 특정 위치끼리 정렬시키고

자 할 때 사용합니다. 다음 사례에서 정렬 템플리트의 역할을 

쉽게 이해할 수 있습니다. 

위 그림에서 보는 바와 같이, 정렬 탭이 있는 위치끼리 정렬이 

됩니다. 정렬 탭은 한 행에 여러개 사용될 수 있으며, 각 행에 

서 같은 순서에 나타나는 정렬 탭끼리 정렬이 됩니다. 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2. 심볼 팔레트

심볼이란  일반적인 문자나 숫자가 아닌, 수학이나 과학분야에서 여러가지 용도로 사용되는 

특수한 모양의 다양한 기호들을 의미합니다. 

MathMagic에서는 수백가지의 심볼들을 전용 심볼 서체를 통해 제공하고 있으며, 이들 수많

은 심볼들 중에서 원하는 것을 쉽고 빠르게 찾아서 사용할 수 있도록 관련된 용도와 모양 등에 

따라 구분하여 팔레트로 제공합니다. 

심볼 팔레트 툴바의 팝업 메뉴 항목은 다음과 같습니다.

   

논리 기호(Logical Symbols)

삼각형(Triangles)

관계연산자(Relational Symbols)

집합기호(Set-Theory)

화살표(Arrows)

그리스 소문자(L.C. Greek)

그리스 대문자(U.C. Greek)

흑자체 심볼(Black Letters).

칠판볼드체 심볼(Blackboard Bold Symbols).

다각형 모양(Shapes).

기타 심볼(Miscellaneous Symbols).

논리 기호 및 숫자 관련 심볼(Logical and Number Symbols).

원형 및 사각형 연산자(Circled & Squared Operators).

이항 연산자와 기타 연산자(Miscellaneous Operators).

이항 연산자(Binary Operators & Other Symbols).

2.1 그리스 문자(Greek Characters)

그리스 문자 심볼은 대문자, 소문자로 구분된 2개의 팔레트로 

구성되어 있습니다. 

MathMagic 설치시에 MMGreek, MMCenturyOldGreek, 

MMaGreek 등의 그리스 문자 폰트가 설치됩니다. 사용자는 

그리스 문자 입력후  '스타일->폰트' 메뉴에서 폰트를 변경할 

수도 있습니다. 

또는 그리스 문자 팔레트를 통하지 않고, 일반 문자로 입력한 

다음, 서체 메뉴에서 시스템에 설치되어 있는 그리스 문자용 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서체를 적용해서 사용해도 됩니다. 

ABVDEUCKOPHXWab|dcmriv  MMGreek

ABVDEUCKOPHXWab|dcmriv  MMCenturyOldGreek

그리스 문자들은 Ctrl-G를 누른 후, 키보드에서도 입력할 수

도 있습니다. 단축키에 대해서는 매뉴얼의 고급 기능 항목이

나 부록을 참조해 주십시오.

그리스 문자에 사용되는 기본 서체는 환경설정 -> 스타일 설

정 대화상자에서 그리스 대문자용과 그리스 소문자용을 각각 

따로 지정할 수 있습니다. 

2.2 화살표(Arrows)

이 팔레트에는 다양한 화살표 모양의 심볼이 모여 있습니다. 

여기에 포함되지 않은 다른 종류의 화살표 심볼은 MMArrow 

또는 MMaArrow 서체의 코드맵에서 더 찾아볼 수 있습니다.

"1.5  선(Lines)"  템플리트를  이용하면  다음과  같이  부정형

(Negated) 화살표 심볼을 조합할 수도 있습니다.

\!Y&[DY2YU

일부 심볼은 키보드 단축키로 입력할 수도 있습니다. 단축키

에 대해서는 매뉴얼의 고급 기능 항목을 참조해 주십시오.

2.3 집합(Set-Theory)

이 팔레트에는 집합에 관련된 심볼이 모여 있습니다. 

부정형 집합(Negation Set Theory) 기호는 별도의 팔레트

로 제공됩니다. 집합 심볼에 "1.5 선(Lines)" 템플리트를 적용

하여 부정형 기호(Negated Symbols)를 직접 만들 수도 있습

니다.

!Y!"Y"Yn ,

일부 심볼은 키보드 단축키로 입력할 수도 있습니다. 단축키

에 대해서는 매뉴얼의 고급 기능 항목을 참조해 주십시오

2.4 관계연산자(Relational Operators)

이 팔레트에는 부등호나 등호 등, 두 항 사이의 관계를 설명하
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는데 쓰이는 기호가 모여 있습니다. 

만일 이 팔레트나 MMNegate 서체, MMRelation 서체에서 

적절한 부정형 심볼을 찾지 못했다면, "1.5 선(Lines)" 템플리

트를 이용해 부정형 심볼을 조합해서 사용하십시오.

Y#YFYP[fYk\,Y/  
 
좀 더 많은 관계연산자, 이항연산자, 원형 혹은 상자형 연산자 

심볼은 다른 심볼 팔레트에 포함되어 있습니다. 

일부 심볼은 키보드 단축키로 입력할 수도 있습니다. 단축키

에 대해서는 매뉴얼의 고급 기능 항목을 참조해 주십시오.

2.5 삼각형(Triangles)

이 팔레트에는 각종 삼각형 모양의 연산자와 심볼, 각도 표시  

심볼이 모여 있습니다.

여기에 "1.5 선(Lines)" 템플리트를 사용해 부정형(Negated) 

심볼을 조합할 수도 있습니다.

2.6 논리 기호 및 숫자 관련 기호(Logical Symbols)

이들 팔레트에는 논리형 심볼, 생략 기호, 특수 따옴표, 숫자 

종류와 단위 등의 심볼이 모여 있습니다.
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2.7 이항연산자와 기타 연산자(Binary Operators & Miscellaneous Operators)

이 팔레트들에는 각종 이항연산자, 단항연산자, 원형 및 사

각형에 포함된 연산자, 일부 부정형 연산자, 그밖의 다양한 

관련 심볼이 포함되어 있습니다.

여기에  "1.5  선(Lines)"  템플리트를  사용해  부정형

(Negated) 심볼을 만들어 사용할 수도 있습니다.

일부 심볼은 키보드 단축키로 입력할 수도 있습니다. 단축

키에 대해서는 매뉴얼의 고급 기능 항목을 참조해 주십시

오.

2.8 기타 심볼(Miscellaneous Symbols)

이 팔레트에는 지금까지 언급한 기호 분류에 포함되지 않는 

다양한 심볼이 모여 있습니다.

일부 심볼은 키보드 단축키로 입력할 수도 있습니다. 단축키

에 대해서는 매뉴얼의 고급 기능 항목을 참조해 주십시오.

2.9 다각형 모양(Shapes)

수학에서 자주 사용되는 다양한 다각형 모양을 심볼 서체로 

제공합니다. 

동일한 모양의 다각형들이 크기에 따라 두가지 그룹으로 제공

되며, 빨간 테두리 안에 있는 것은 좀 작은 크기이며, 아래에 

있는 것은 좀 더 큰 크기의 다각형입니다. 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2.10 칠판볼드체 및 흑자체(Blackboard Bold, Black Letters)

수식에 흔히 사용되는 서체들을 모아 별도의 팔레트

로 제공합니다. LaTeX 등에서 사용되는 칠판볼드

체와 붓글씨 형태의 서체와 두꺼운 장식용 서체가 

제공됩니다. 

MathMagic 폰트에는 심볼 팔레트에 담겨 있지 않

은 그밖의 여러 종류의 기호가 더 포함되어 있습니

다. 폰트 파일을 더블 클릭하면 어떤 기호가 담겨 있

는지 확인할 수 있습니다.

2.11 그밖의 심볼

MathMagic 폰트 외에도 Symbol이나 Zapf Dingbats 등 시스템에 설치되어 있는 다른 폰

트의 기호를 사용할 수도 있습니다. 먼저 MathMagic 편집 윈도우에서 문자열 등을 입력한 

뒤, 이를 선택한 다음, '스타일-폰트(Style-Font)' 메뉴에서 해당 심볼 폰트를 지정하면 되며, 

시스템에 설치된 모든 심볼 서체를 사용할 수 있습니다. 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V. 수식 작성 연습

이번 장에서는 MathMagic을 익히는데 도움이 되는 몇 가지 예제를 소개합니다. 이 예제들

을 하나씩 따라하다 보면 이내 MathMagic에 익숙해질 것입니다.

(본문 중 여러분이 입력할 문자들은 볼드체로 처리되어 있습니다).

입력 실수는 두려워할 필요가 없습니다. 문자를 잘못 입력하거나 메뉴얼과 다른 심볼 혹은 템

플리트를 입력했더라도 취소 단축키인 Ctrl-Z 키를 눌러 이를 바로 잡을 수 있습니다. 

1. 분수와 루트 기호 

첫번째 튜토리얼에서는 다음과 같은 수식을 만들 것입니다.

x=2y ! 8
sinx +c2  

이 수식을 입력하기 위해서는 다음의 과정을 밟아야 합니다(볼드체로 처리된 부분은 여러분이 

직접 입력해야 할 부분입니다). 

수식 주위의 사각형은 단순히 수식을 장식할 용도로 만들어졌습니다. MathMagic에서 쉽게 

제작할 수 있지만, 예제를 따라할 때 이 부분까지 만들 필요는 없습니다.

1. 도큐멘트 윈도우에서 빈칸을 띄우지 않고 x=2y 를 입력합니다. 

x와 y가 이탤릭체로 바뀝니다. MathMagic은 수학적인 의미상 변수라고 판단되는 문자

는 자동적으로 이탤릭체로 변환합니다(일반적으로 수학 변수는 이탤릭체로 인쇄됩니다).

2. 심볼 툴바의    팔레트 (열한번째 심볼 팔레트)를 열고 ±를 클릭합니다. 

3. 루트 기호 입력을 위해 템플릿 툴바의    팔레트 (여섯번째 탬플리트 팔레트)를 열고 첫 

번째 루트 템플리트 항목을 클릭합니다. 혹은 이에 대응하는 단축키인 Ctrl-R을 눌러도 

됩니다. 삽입 포인터는 루트 슬롯 안쪽에 위치합니다. 지금까지 여러분이 입력한 수식은 

아래와 같습니다. 

4. 이제는 분수 탬플릿을 입력할 차례입니다. 이를 위해서 템플리트 툴바의    팔레트를 열
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고 첫 번째 분수 템플리트를 클릭합니다. 아니면 단축키인 Ctrl-F를 누릅니다. 그러면 수

식의 모양새가 다음과 같이 바뀔 것입니다.

5. 분모 위치에서 8을 입력합니다.   

6. 다음은 분자를 입력할 차례입니다. 우선 삽입 포인터를 분자 위치로 이동시켜야 합니다. 키

보드의 탭 키를 누르거나 분자 입력상자 안쪽을 클릭해 주십시오. 

분자  위치에  sinx를  입력합니다.  sin과  x  사이에  스페이스  없이  입력하면  되며, 

MathMagic이 자동으로 sin은 함수로 처리하며, x는 변수로 처리해줍니다. 

7. 이제 루트 기호 바깥에 + 기호를 위치시켜야 합니다. 삽입 포인터가 루트 기호 바깥에 위치

할 때까지 Tab키를 누릅니다. 그러면 삽입 포인터가 입력상자 사이를 이동합니다. Shift 

키를 누른 채 Tab 키를 누르면 삽입 포인터는 각 입력상자 사이를 역방향으로 이동합니다.

8. 삽입포인터가 루트 기호 바깥에 위치하면 +c 를 입력합니다.  

9. c 에 위 첨자를 붙이기 위해 템플리트 툴바의    팔레트를 열고 윗첨자(Superscript) 

템플리트를 클릭하거나, 단축키인 Ctrl+Shift+H를 사용해도 됩니다. 

10. 윗첨자 슬롯에 2를 입력합니다. 최종적으로 입력된 수식은 아래와 같습니다.

11. 만약 이 수식을 클립으로 등록하고 싶다면 마우스를 드래그해 수식을 선택한 다음, '편집

(Edit)' 메뉴의  '클립 만들기(Make a Clip)' (Ctrl-M)명령을 실행시킵니다. 그러면 새로

운 클립이 클립 윈도우에 표시됩니다. 이 경우 편집 중인 파일명에 일련 번호가 결합된 형

태의 클립 이름이 붙여집니다.

12.  위  문서를  저장하고  싶다면  '파일'  메뉴의  '저장'  명령을  선택하거나  저장  단축키인 

Ctrl+S를 누릅니다. 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2. 위첨자와 아래첨자

이번 튜토리얼에서는 첨자와 윗첨자, 중괄호, 합계(Summation) 템플리트가 포함된 수식

을 만들어 봅니다. 

f (x) = cne
inx

n=-3

3

!

윗 그림에서 보여지는 퓨리에 급수(Fourier series)를 입력하기 위한 작업 절차는 아래와 같

습니다. 

1. 먼저, 문서 윈도우에서 f를 입력합니다. 

2. 괄호를 입력하는 방법은 두 가지가 있습니다. 

많은 경우, 그냥 키보드로 문자를 직접 입력하는 방식을 선호할 것입니다.  

하지만 괄호 내의 수식에 맞게 괄호 높이가 자동 조정되는 기능을 원한다면 템플리트를 이

용하는 편이 좋습니다. 이와 같은 괄호를 입력하기 위해서는 템플리트 툴바의    팔레트

를 열고 첫 번째 괄호 템플리트를 클릭하십시오. 그리고 괄호 안에 x 를 입력합니다.

다음에는 괄호 바깥에 = 를 입력해야 합니다. 탭 키를 누르거나 삽입 포인터를 괄호 바깥

으로 이동시킨 후 클릭합니다. 

3. 삽입 포인터를 제 위치에 놓은 후 = 키를 입력합니다. 

4. 합계 템플리트를 삽입하기 위하여 템플리트 툴바의    팔레트를 열고    템플리트를 

클릭합니다. 아니면 2단계 단축키인 Ctrl-T와 S키를 차례로 누릅니다. Ctrl-T키는 템플

리트 단축키가 시작된다는 것을 의미합니다. 

현재까지 입력한 수식은 아래와 같을 것입니다. 

5. Summand(*) 입력상자에 c자를 입력합니다. (* 합계 기호 우측의 가장 큰 입력상자)

6. c에 첨자를 붙이기 위해서, 메인 툴바의    아이콘을 사용하거나 단축키인 Ctrl-L을 누

릅니다. 

그런 다음 첨자 입력상자에 n을 삽입합니다. 

7. Tab 키를 눌러 삽입 포인터를 다음 입력상자로 이동시킵니다. 그리고 e를 입력합니다.
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8. e에 윗첨자를 붙이기 위해서, 메인툴바의    아이콘을 사용하거나 단축키인  Ctrl-H를 

누릅니다.

윗첨자 입력상자에 inx라는 문자열을 입력합니다. 지금까지의 입력 과정에 실수가 없다면 

화면에는 다음과 같은 수식이 표시될 것입니다.

9. 이제 삽입 포인터를 합계 템플리트 하단의 입력상자에 위치시키기 위해 Tab 키를 반복해

서 누르거나 해당 입력상자의 안쪽을 클릭합니다. 그리고 n=-을 입력합니다. 3 기호를 

입력하기 위해 심볼 툴바의    팔레트를 열고 무한대 심볼을 클릭합니다.

10. 마지막으로 합계 템플리트의 상단 슬롯의 안쪽을 클릭, 이전 단계와 같은 무한대 심볼을 

다시 한 번 삽입합니다. 

최종적으로 완성된 수식은 다음과 같습니다. 

3. 행렬

이번 튜토리얼에서는 다음과 같은 수식을 작성해 봅니다. 

W (y1, y2) =
y1
ly 1

y2
ly 2

1. 우선 문서 윈도우에서 W를 입력합니다. 

2. 중괄호를 입력하기 위해서  키보드로 ( )를 입력합니다. 혹은 템플리트 툴바의    팔레트

를 열고 괄호(curly brackets) 템플리트를 클릭합니다. 각각의 경우에 따라 괄호의 모양

새나 포맷이 달라지므로, 두 경우를 모두 테스트한 후에 자신의 기호에 맞는 방법을 선택하

시기 바랍니다.

3. 괄호에 y를 입력합니다. 

4. y에 첨자를 붙이기 위해 메인 툴바의 첨자 아이콘을 클릭하거나  Ctrl-L 키를 누릅니다. 

그리고 첨자 입력상자에서 1을 입력한 뒤, 탭 키를 눌러 다음 입력상자로 삽입 포인터를 이
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동시킵니다. 

5. y옆에 , y를 입력합니다. 그리고 4번의 단계를 다시 반복합니다. 대신, 이번에는 첨자 입

력상자에 2를 입력해야 합니다. 지금까지의 입력 단계에 실수가 없다면 화면에 다음과 같

은 수식이 표시됩니다. 

6. 이제는 괄호 바깥에 =를 입력해야 합니다. 탭 키를 누르거나 적당한 위치를 찾아 클릭하십

시오. 

7. 사이드 바를 입력하기 위해 템플리트 툴바의    팔레트를 열고    버튼을 클릭합니다. 

입력한 수식은 아래와 같이 나타납니다.

8. 행렬 템플리트를 입력하기 위하여 템플리트 툴바의   팔레트를 열고 2 x 2 행렬 템플리

트를 클릭합니다. 지금까지 입력한 수식은 아래와 같이 나타납니다. 

9. 삽입 포인터를 2x2 매트릭스 윗줄의 좌측 입력상자로 옮긴 다음 y를 입력합니다. 그리고 

첨자로 1을 입력합니다. 첨자를 입력하는 방법은 단계 4에서 이미 설명한 바 있습니다.

10. 여러분은 시간을 절약하기 위해 Copy&Paste로 다른 항목들을 쉽게 만들 수 있습니다. 

우선 y1을 더블 클릭으로 선택, 이를 클립보드로 복사합니다. 그리고 다른 세 입력상자에 

붙입니다. 그러면 화면에 다음과 같은 수식이 표시될 것입니다.

11. 이제 행렬 안의 각 항목들을 바로 잡아줄 차례입니다. 우측열 숫자의 첨자를 모두 2로 바

꾸어 줍니다. 그러면 수식이 아래와 같이 바뀝니다.

12. 행렬 하단의 변수에는 Prime 템플리트를 삽입해야 합니다. 이를 위해 변수의 첨자 앞으
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로 삽입 포인트를 이동시킨 다음, 템플리트 툴바에서 Prime 템플리트( )를 클릭합니다. 

이를 행렬 하단의 변수 모두에 적용시키면 아래와 같은 수식이 나타날 것입니다. 

이제 여러분은 머릿속에서 상상해낼 수 있는 그 어떤 수식도 손쉽게 만들 수 있는 실력을 

갖추게 되었습니다. 축하드립니다!

4. 수식 편집

이번 튜토리얼에서는 수식을 수정할 때 사용되는 편집 기술을 배우게 됩니다. 기존에 작성한 

수식의 오류를 바로 잡거나 이전에 작성한 것과 유사한 수식을 만들 경우에는 새로 만들기보

다는 기존 수식을 복사해 수정하는 편이 훨씬 효율적입니다. 이럴 때 유용한 편집 기술을 익혀 

둔다면 작업 시간을 대폭 절감할 수 있습니다.

MathMagic에선 자주 사용되는 수식을 Ctrl-M 키나 '편집' 메뉴의 '클립 만들기' 명령을 사

용해 클립으로 저장할 수 있습니다. 이 때, 클립으로 저장될 수식이나 문자열을 먼저 선택해 

줘야 합니다. 일단 클립 윈도우에 저장된 수식은 더블 클릭으로 문서에 삽입할 수 있습니다.

그럼, 튜토리얼 1에서 만든 수식   x=2y ! 8
sinx +c2  을 가지고 작업을 시작해 보겠습니다.

여러분이 만들어야 할 수식은 아래 그림처럼 튜토리얼 1의 수식을 일부 수정한 것입니다.

y0=2y! 2r
8
sin x

+c2

1. 우선 튜터리얼 1에서 만든 수식이 저장된 문서를 엽니다.

만약 여러분이 앞에서 만든 수식을 클립으로 만들었다면, 클립 윈도우에서 해당 클립을 더

블 클릭합니다. 

2. 튜터리얼 1의 수식이 준비되었다면 수식 내에 있는 x를 y로 변환시켜야 합니다. 이를 위해 

드래그로 x를 선택합니다. 선택 영역은 다음 그림처럼 반전 표시됩니다.
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3. x를 y로 바꾸기 위해서 편집 메뉴의 지우기 명령을 선택하거나 'Delete' 키를 눌러 선택된 

항목을 삭제합니다. 이제 삽입 포인터는 = 앞에 위치하게 됩니다.

y키를 누르고 여기에 첨자 0을 붙이기 위해 해당 단축키인 Ctrl-L를 누릅니다.

[Note] x를 삭제하는 대신, x가 선택된 상태에서 바로 y키를 눌러도 앞서와 동일한 결과물

을 얻을 수 있습니다. 

4. 이제 분수 템플리트를 넣을 차례입니다. 삽입 포인터를 ± 심볼 오른쪽으로 이동합니다. 그
리고 템플리트 툴바 팔레트에서 분수 템플리트를 클릭합니다. 지금까지 입력한 수식의 모

양새는 다음과 같습니다.

5. 분수 템플리트의 분자 입력상자 안에 루트 템플리트를 삽입하려면 다음의 절차를 밟아 주

십시오. 먼저, 루트 부분을 선택하고 편집 메뉴의 오려두기 명령을 실행합니다. 그 다음 분

수의 분자 입력상자를 클릭합니다. 그리고 편집 메뉴의 붙이기 명령을 실행하면 됩니다.

이제 수식의 모양새가 다음과 같이 바뀝니다.

6. 분모 부분에 루트 템플리트를 삽입하기 위해, 삽입 포인터를 분수의 분모 입력상자로 이동

합니다. 그리고 단축키인 Ctrl-R을 누르거나     버튼을 클릭합니다.

7. 2를 누르고 심볼 툴바의    팔레트에서    심볼을 선택합니다. 최종적으로 입력된 수

식의 모습은 아래와 같습니다.
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5. 폰트와 스타일

이번 튜토리얼에서는 스타일(Style) 설정을 변경해 수식 내의 폰트를 바꾸는 방법에 대해서 

배우게 됩니다. 여러분은 스타일 기능을 사용하여 문서 포맷을 빠르고 편하게 지정할 수 있습

니다. 본 튜토리얼에서는 아래의 수식을 가지고 내용을 진행합니다. 

(이 예제는, 화면상에서 눈에 띄게 그 변화를 보여드리기 위한 목적으로 서체를 선택했으며, 실무

용으로는 본 예제에서 사용한 서체는 적합하지 않을 수 있습니다)

 

 

1.위의 수식을 제작하기 위하여 심볼 툴바의   팔레트에서 a 를 선택합니다. 나머지 s=와 

(x+y), -log2는 일반 문자 입력과 동일하게 키보드를 사용하여 입력합니다. 

입력이 끝난 뒤에는 다음과 같은 수식이 표시될 것입니다. 

2. 환경설정 윈도우의 스타일(Style) 설정 탭을 선택하거나, 메인 툴바의     아이콘을 클릭

한 후 스타일(Style) 설정 탭을 눌러서 화면에 스타일 설정 대화상자를 띄웁니다.

3. 대화상자에는 스타일 명칭과 함께 각 스타일에 할당된 폰트 및 변형서체(볼드, 이탤릭체)

가 표시됩니다. 이 중에서 우리가 만들 수식은 함수(Function)와 변수(Varialble), 그리

스 소문자(L.C Greek) 및 숫자(Number) 스타일을 사용합니다. 각각의 스타일은 문서 내

의 수식에 자동으로 적용됩니다.
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함수 스타일은 문자  'log'에 적용됩니다. 왜냐하면 log가 대수 함수의 표준형이기 때문입

니다. s, x와 y는 변수로 처리되기 때문에 변수 스타일이 적용되고, 숫자에는 숫자 스타일

이 적용됩니다. a는 그리스 소문자에 속하기 때문에 그리스 소문자 스타일이 적용됩니다. 

괄호와 등호(=)에는 별도의 스타일이 적용되지 않습니다.

4. 스타일을 변경하면 수식에 어떤 영향을 미치는지 알아 보도록 합시다. 우선 함수 스타일의 

폰트를 바꾸기 위해 폰트명 옆에 붙어 있는 화살표를 클릭해 다른 폰트를 선택합니다. 여

기서는 Gadget 폰트를 선택해 봅시다. Gadget 폰트의 모양새는 기본 설정된 MMTimes 

폰트와는 크게 다릅니다.

5. 최종 승인을 위해서 OK 버튼을 클릭합니다. 이제 새로운 함수 스타일이 반영되어 대수 함

수 'log'의 폰트는 아래와 같이 바뀝니다.

6. 다음은 변수 스타일의 폰트를 바꾸어 보기로 합시다. 이 스타일은 앞에서 설명했듯이 s와 

x, y에 적용되어 있습니다. 폰트는 함수 스타일에서 적용했던 폰트와 동일한 Gadget 폰트

를 선택합니다. 이때 변수 스타일 옆의 이탤릭체 옵션을 체크해 둡니다. 단, 함수 스타일의 

이탤릭체 옵션은 바꾸지 말고 그대로 두십시오.

7. 미리보기(preview) 버튼을 클릭합니다. 그러면 대화상자를 닫지 않더라도 새로운 변수 스

타일이 적용된 수식을 확인해 볼 수 있습니다. 마지막으로 대화상자를  닫기 위해서 취소 

버튼을 클립합니다. 스타일의 적용 없이 원상태로 편집 윈도우에 복귀할 수 있습니다. 

8. 이제 숫자 스타일 (Number Style)과 그리스 소문자 스타일 (L.C Greek)을 설정할 차례

입니다. 그리스 소문자 스타일엔 'Symbol'을 숫자 스타일엔 'Chicago'을 지정합니다.  변

경된 스타일은 문자 'a'와 '2'에 각각 적용됩니다. 

설정 작업이 끝나면 '미리보기' 버튼을 클릭합니다. 아래와 같은 화면을 확인할 수 있습니다. 

9. 지금까지 변경한 스타일 값을 리셋하길 원한다면 대화상자의 '초기화' 버튼을 클릭합니다. 
 
10. 이제 여러분은 위에서 알아본 것과 같이 폰트 및 스타일을 자유자재로 변경할 수 있게되
었습니다. 

[NOTE] 

만약 문서 전체가 아니라 특정 부분의 폰트, 폰트 크기, 폰트 스타일을 바꾸려 한다면 스타일

(Style)이나 크기(Size) 메뉴를 사용해야 합니다. 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폰트, 스타일, 사이즈, 여백에 관한 보다 자세한 사항은 "VI. 고급 기능"을 참조하시기 바랍니

다. 

6. 컬러 적용과 변경

이번에는 수식 심볼이나 템플리트의 각 부위별로 컬러를 어떻게 지정하는지, 한번 적용된 컬

러를 다른 것으로 어떻게 변경시키는지에 대해 살펴봅니다. 

MathMagic에서는 다른 일반 워드 프로세서 프로그램들과 마찬가지로 색을 자유롭게 지정

할 수 있도록 되어 있습니다. 입력하면서 그때 그때 필요한 색을 지정하는 방안과 수식을  모

두 입력해 두고 나중에 필요한 영역만 선택해서 컬러를 지정하는 방법이 가능합니다. 

간단한 컬러 수식 만들기부터 시작해 봅니다. 

- 이 수식에는 현재 두 가지의 컬러가 사용되어 있음.
 
1. 먼저 위의 수식을 기본색인 검은색으로 그대로 둔 상태로 모두 입력합니다. 

2. 컬러 플로팅 윈도우에서 '신규' 버튼을 눌러, 컬러 이름과 컬러값을 지정한 다음, 애플리케

이션 컬러 목록 또는 도큐멘트 컬러 목록에 컬러 스타일을 추가합니다. 예를 들어, 파란색 

컬러 스타일을 만들고 Blue 라는 이름을 지정하고, 또 하나는 Red 스타일을 만들어 추가

합니다. 컬러값은 직접 수치로 입력해도 되고, 오른쪽 "컬러 선택" 버튼을 눌러 컬러 피커 

윈도우에서 원하는 컬러를 골라도 됩니다. 컬러 스타일 생성을 위한 준비가 되면, "승인' 버

튼을 클릭하고 아래 대화상자를 닫습니다. 

3. 마우스로 'y'를 선택하고 컬러 플로팅 윈도우에서 Blue 목록을 더블 클릭하여 이 색상을 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현재 문서에 선택되어 있는 곳에 색을 지정합니다. 

4. 'x2'를 선택하고, 컬러 팔레트에서 Red 컬러를 더블 클릭하여 선택된 수식에 적용합니다. 

이번에는 템플리트가 있는 비교적 복잡한 수식으로 연습해봅니다.

(이 수식에는 파란색의 분수선, 붉은색의 근호 기호 템플리트, 녹색과 검은색의 텍스트로 구성되어 있습니다.)

 
1. 먼저 위의 수식을 기본색인 검은색으로 그대로 두고 모두 입력합니다. 이미 컬러 윈도우의 

애플리케이션 컬러 목록에 만들어져 있는 Red, Blue, Green 컬러를 그대로 사용해도 되

고, 만약 없거나 다른 컬러를 만들어 보고 싶다면 컬러 플로팅 윈도우에서 '신규' 버튼을 눌

러 원하는 컬러를 스타일로 만들어 도큐멘트 컬러 목록에 추가합니다. 

이 세 가지 기본 색상은 애플리케이션 컬러 목록에 이미 들어 있는 것이므로, 애플리케이션 

컬러 목록에서 해당 컬러를 선택한 다음, 오른쪽 방향 화살표를 클릭하여 이 컬러들을 도큐

멘트 컬러 목록에 등록해주기만 해도 됩니다. 

 
2. 필요한 컬러가 준비되면, 수식에 컬러를 지정하면 됩니다. 먼저, 모든 수식을 선택한 다음, 

RGB-Blue 컬러를 선택합니다.

 

3. 루트 기호 부분만 선택한 다음, RGB-Red 컬러를 적용합니다. 

4. '25'를 선택한 다음, RGB-Green 컬러를 적용합니다. '3'을 선택한 다음 Black(또는 

Normal Text) 컬러를 적용합니다. 

   선택된 영역에 이와 같이 컬러를 지정해 나감으로써 사용자는 수식과 템플리트의 특수 영
역에까지 서로 다른 컬러를 적용할 수 있습니다. 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수식에서 템플리트의 특정부분을 선택할 때, Alt-클릭을 활용하면 마우스나 키보드에서 
일반적인 방법으로는 선택되지 않는 부분도 선택 가능합니다. 

예를 들어, 위 그림에서 루트 선 위에 Alt-클릭하거나 적분기호 위에 Alt-클릭하면 해당 
부분만 선택할 수 있으며, 이렇게 선택된 부분에 컬러를 적용하면 그곳에만 컬러가 적용되
므로, 좀 더 빨리 컬러 작업을 할 수 있습니다. 

이번에는 이미 지정된 색을 다른 색으로 모두 일괄 변경하는 연습을 합니다.

(Blue  컬러를 자주색으로 변경하는 작업)

1. 변경하기 전의 수식이 들어 있는 윈도우를 열고 편집 가능한 상태로 준비합니다.  

2. 컬러 플로팅 윈도우를 열고 도큐멘트 컬러 목록에 나타난 컬러 스타일 목록을 확인합니다. 

3. 도큐멘트 컬러 목록에서 RGB-Blue 컬러를 선택한 다음 '다시 지정' 버튼을 누릅니다. 

4. 컬러 값 편집 창에서 새로운 컬러값을 지정합니다. 이 연습에서는 자주색을 지정하고 "승

인" 버튼을 누릅니다.  "컬러 선택" 버튼을 눌러 컬러 피커를 사용해도 됩니다. 

    

5. 만약 컬러 스타일 이름도 변경하고자 한다면 이름도 다시 지정해 줍니다. 이름을 변경하지 

않을 경우에는 그냥 '승인' 버튼을 누르면, 기존 수식에서 Blue 컬러를 사용하고 있는 모든 

부분은 새로 변경된 컬러가 적용됩니다. 

이렇게 일괄 변경되는 것은 MathMagic에서 컬러 스타일 기능을 적용하고 있기 때문에 가능
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하며, 추후 해당 문서에 사용된 컬러를 관리하거나 다른 컬러로 변경하는 것이, 컬러 스타일을 

통하지 않고 직접 컬러를 지정하는 것보다 더 편리해집니다.
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VI. 고급 기능

1. 수식 가져오기/내보내기 설정 

MathMagic은 다양한 수식 파일 포맷을 읽고 쓸 수 있을 뿐만 아니라, 보다 더 좋은 호환성을 

제공하고 또 각 사용자의 환경과 용도에 대응하기 위해, 아래 화면과 같이  수식 가져오기 또는 

수식 저장시 필요한 설정을 사용자가 변경 및 관리할 수 있는 환경을 제공합니다. 

이곳에서는 파일 메뉴의 가져오기/내보내기 설정 대화상자에서 제공되는 주요 수식 포맷에 대

한 변환 옵션을 좀 더 자세히 살펴봅니다.

일반 설정 

일반 설정 탭에서는 클립보드 포맷 설정, 베껴두기와 내보내기시 적용되는 이미지 배율, OLE  

오브젝트 관련 설정, EPS 포맷 관련 설정을 할 수 있습니다.

편집 윈도우에서 선택된 수식을 베껴두기(Ctrl-C)나 오려두기(Ctrl-X)하면 수식이 클립보드

에 저장되어, MathMagic 문서 자체에서 사용하는 것뿐만 아니라 다른 애플리케이션에서도 

그 수식을 사용할 수 있도록 합니다. 이 때 수식을 사용할 다른 애플리케이션의 종류에 따라 특

정 포맷을 더 잘 지원하는 경우가 있으며, 이를 위해 클립보드에서 일반적으로 널리 사용하는 

포맷을 사용자가 선택할 수 있도록 해줍니다. 

윈도우즈용 애플리케이션에서는 대부분 WMF 포맷과 OLE 오브젝트를 지원합니다. WMF 포

맷은 기본적으로 벡터 방식의 포맷이므로, 확대 축소에도 고품질의 결과물을 제공합니다. 또

한, WMF 포맷과 OLE 포맷에는 수식의 베이스라인 정보도 함께 제공되어, 일부 베이스라인
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을 지원하는 애플리케이션에서는 텍스트 라인에 수식을 붙이기 하면 수식의 베이스라인이 자

동으로 정렬됩니다. 

텍스트 기반의 수식 포맷을 선택하면, 아래와 같이 MathML이나 TeX과 같이 텍스트 기반의 

수식 전용 포맷을 클립보드에 저장해줍니다. 작성된 수식을 MathML Editor나 LaTeX 프로

그램에서 사용하고자 할 경우 유용합니다. 

베껴두기와 내보내기 이미지 배율을 사용하면, 작성된 수식을 클립보드로 복사해 넣거나, 파

일 -> 저장 명령을 통해 파일로 저장할 때, 100% 크기 대신 일시적으로 다른 크기로 변경하고

자 할 때 유용합니다. 50% ̃ 800% 사이의 값을 지정할 수 있으며, 100%보다 작은 값을 지정

하면 축소되고, 100%보다 큰 값을 지정하면 확대되어 저장됩니다. 이 지정값은 이미지 포맷

이 아닌, MathML이나 TeX 등의 수식 표현에는 적용되지 않으며, 해상도/배율에 독립적인 

EPS에도 적용되지 않으며, BMP, JPEG, GIF, PNG 등의 포맷으로 저장될 때에만 적용됩니

다. 

OLE 오브젝트 포맷 설정에서는 수식이 OLE 또는 WMF 포맷으로 저장될 때, 비트맵 방식으

로 수식 이미지를 변환하여 저장할 지 벡터 방식으로 저장할 지 선택할 수 있습니다. 비트맵 방

식으로 저장하면 해당 수식 이미지가 표시되는 컴퓨터에는 수식에 사용된 원래의 서체가 없어

도 되지만, 수식 이미지를 확대하거나 출력할 때 품질이 떨어질 수 있으며, 파일 크기도 더 커

집니다. 서체 기반 벡터 방식으로 저장하면, 해당 수식을 표시하거나 출력하는 컴퓨터에도 원

래 사용된 서체들이 모두 설치되어 있어야 하지만 수식 확대시나 고해상도 출력시 계단현상 없

이 고품질의 결과를 볼 수 있습니다.

MathML 설정 

이곳의 설정값은 MathML 포맷으로 수식을 내보내거나, 외부에서 MathML 파일을 읽어들

이거나 클립보드에 있는 MathML 표현을 붙이기 할 때 사용됩니다.
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현재 MathML 2.0 포맷으로만 내보내기 할 수 있으며, 네임 스페이스는 다음 3가지 옵션을 

선택할 수 있습니다. 

MathML로 내보내기 할 때, MathMagic 고유의 .mmf 데이터도 MathML 데이터 내에 주

석(annotation)으로 첨부할 수 있으며, 이렇게 하면 나중에 해당 MathML 정보를 다시 읽어

들일 때 원래의 MathMagic 수식정보(서체, 크기, 컬러 정보 등)를 그대로 읽어들여 원래와 

같이 동일한 설정에서 편집할 수 있습니다. 

브라우저 호환상 개선을 위해 HTML 헤더 포함을 켜면, MathML/XML 데이터에 html 헤더 

정보를 추가시켜, 일부 웹 브라우저에서 MathML 파일을 html 파일과 같이 좀 더 잘 처리하

게 해 호환성을 높여줍니다. 

MathML 가져오기 설정에서 여러개의 <math> 표현이 있을 경우 모든 <math> 태그 열기를 

체크하면, 하나의 MathML 파일(.mml, .xml, .mathml 등)에 여러개의 MathML 수식 영역

이 있는 경우 각각의 수식을 모두 변환해서 열어줍니다. 이 설정을 꺼 둔 경우에는 처음 나오는 

<math> 표현에 대해서만 수식으로 변환해줍니다.

MathML 파일을 수식으로 변환할 때 MathML 정보 내에 별도로 인터넷 서버상에 DTD 경로

가 지정된 경우 해당 DTD를 모두 다운로드하여 읽은 다음 변환을 하게 되므로, 인터넷 속도가 

느린 경우나 해당 DTD 파일이 큰 경우 변환속도가 느려질 수 있습니다. 이 경우, 인터넷 상에 

DTD 경로가 포함된 경우 빠른 처리를 위해 무시를 켜면, 인터넷 경로상에 있는 원래의 DTD

를 가져오는 대신 MathMagic에 내장된 표준 DTD를 사용하며, 변환 속도가 빠릅니다. 일반

적인 경우에는 대체로 문제가 없지만, 원래의 DTD 내에서만 정의되어 있는 심볼이나 내용이 

있다면 변환 결과가 일부 달라질 수 있으므로, 해당 MathML 파일이 DTD에 반드시 의존해야 

하는 것인지에 따라 이 기능의 사용 여부를 판단해야 합니다. 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TeX 설정 

이곳의 설정값은 LaTeX 포맷으로 수식을 내보내거나, 외부에서 LaTeX 파일을 읽어들이거

나 클립보드에 있는 TeX 표현을 붙이기 할 때 사용됩니다.

LaTeX 내보내기 할 때, MathMagic 고유의 .mmf 데이터도 MathML 데이터 내에 주석으

로 첨부할 수 있으며,  이렇게 하면 나중에 해당  LaTeX  정보를 다시 읽어들일 때 원래의 

MathMagic 수식정보(서체, 크기, 컬러 정보 등)를 그대로 읽어들여 편집할 수 있습니다. 

LaTeX 파일이 사용되는 환경에 따라, 행분리 문자를 지정할 수 있습니다. 

LaTeX 패키지 사용여부도 선택할 수 있습니다. 한번 선택하면 켜지고, 동일한 것을 한번 더 

선택하면 꺼집니다. 

"MathMagic 데이터 주석이 있을 경우 이것을 우선 사용" 항목을 켜면, 해당 LaTeX 파일에 

MathMagic 고유의 데이터가 포함된 경우 그 정보를 사용하여 수식을 열고 LaTeX 자체에 

대한 변환을 하지 않습니다. 

MathType 설정 

아래 설정 화면에서는 MathType 수식을 읽어들일 때, MathType 수식 중에 MathML이나 

TeX  정보가  포함된  경우  이를  먼저  이용할지  여부에  대해  선택할  수  있습니다.  이는 

MathMagic에서 MathType 수식 일부를 인식하지 못하는 경우, 비교적 범용 포맷인 LaTeX

이나 MathML  정보를 우선적으로 이용하면 변환이 더 잘 되는 경우가 있을 수 있기 때문에 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유용합니다. 하지만, 일반적인 경우 MathType 고유의 포맷에서 바로 변환하는 것이 더 좋은 

결과를 제공하는 경우가 더 많습니다. 

MathMagic은  MathType  포맷으로  수식을  내보내는  기능은  지원하지  않습니다. 

MathMagic에서 MathType으로 수식을 변환해야 하는 경우에는, 양쪽에서 공통으로 지원하

는  포맷인  LaTeX,  Plain  TeX  등의  포맷으로  보내기하거나  클립보드로  복사한  다음, 

MathType에서 이를 이용하면 됩니다.

AsciiMath 설정 

AsciiMath 또는 AsciiMathML은 복잡한 수식의 표현에는 제약이 있고 심볼의 지원도 제한

적이라 아직 범용적으로 사용되지는 않지만, 그 간편성과 텍스트 파일 수준에서의 호환성 장

점 때문에 여러곳에서 활용과 접목이 시도되고 있습니다. 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AsciiMath의 시작과 끝부분에 대한 구분자 표시는 다음과 같이 선택할 수 있습니다.

AsciiMath 수식을 클립보드에서 MathMagic 윈도우로 바로 붙이기 해도 MathMagic에서 

대부분 이를 자동으로 인식합니다. 하지만, 수식이 경우에 따라 LaTeX이나 TeX과 유사하여 

MathMagic에서 이를 자동으로 구분하지 못하는 경우에는, 텍스트 파일로 저장한 다음 확장

자를 .txt로 붙여주면 좀 더 잘 인식될 수 있습니다. 

Speech(읽기) 설정 

MathMagic에서는  수식을  음성으로  읽어주는  기능을  지원합니다.  컴퓨터에  내장된 

TTS(Text-To-Speech) 기능을 통해 음성합성을 지원하는 것 뿐만 아니라, 사용자가 외부의 

인터넷 기반의 음성합성 서비스를 이용할 수 있도록 지원합니다. 

수식을 음성합성으로 발음하기 전에, 수식을 사람이 영어 문장으로 수식을 읽는 것과 비슷한 

방법으로 영문 문장으로 변환하여 저장하는 기능도 지원합니다. 이들 기능은 편집 메뉴의 "발

음용 문장으로 베껴두기" 옵션이나 수식 읽기 명령을 통해 활용될 수 있습니다. 

수식을 문장으로 저장하거나 실제 TTS 기능을 통해 발음하는데 관련된 설정을 이 대화상자에

서 할 수 있습니다. 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경로 설정 

이 화면에서는 2가지의 경로를 미리 등록해 둘 수 있게 해줍니다. 

첫번째는 "별도 저장" 대화상자에서 기본적으로 표시하는 저장 경로를 등록하고, 이 경로를 사

용할 지 여부를 체크할 수 있게 합니다. 만약 지정된 폴더가 없을 경우나, 변수가 포함된 매크

로 일 경우에는, 자동으로 폴더를 생성해줍니다. 만약 신규 수식을 연속으로 계속 만들면서 이

를 특정 폴더에 계속 보관을 해야 한다면, 이곳에서 경로를 미리 지정해두면 편리합니다. 

두번째 위치에 등록하는 경로는 파일 메뉴 -> 수식 파일 변환 명령을 통해 여러개의 수식을 일

괄 변환할 때, 변환된 수식을 특정 폴더에 모두 저장하고자 하면 이곳에서 등록해두면 됩니다.
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2. 매크로 사용 

MathMagic에서는 파일 이름 또는 경로(폴더) 명 지정이 필요한 곳에 매크로 사용을 지원하

고 있습니다. 매크로는 정의된 예약어를 사용하면 실행시점에 자동으로 해당값으로 대치되는 

것을 말합니다. 이를 이용하면 파일명이나 경로명을 한번만 지정해두면 자동으로 일정 규칙에 

따라 생성해주어 매번 일일이 수동으로 지정하지 않아도 되므로 생산성 향상에 많은 도움이 됩

니다. 특히 많은 양의 수식을 작성하거나 변환할 때 자동화도 가능합니다. 

매크로는 다음과 같이 주요 파일 저장 관련 되는 대화상자에서 모두 사용할 수 있습니다.

파일 별도 저장 대화상자

신규 파일에 대해 저장 명령을 하거나, 기존 파일에 대해 별도 저장 명령을 선택하여, 다음과 

같이 파일명을 지정해야 하는 경우 매크로를 사용할 수 있습니다.

매크로 적용을 위해 "사용자 정의 형식" 라디오 버튼을 클릭하여 매크로 입력 필드를 활성화 

시키고, 그 아래에 예시된 매크로 종류 중에서 필요한 것을 사용하면 됩니다. 매크로 입력 필드

에 입력된 값은 실시간으로 상단의 파일이름 필드에 바로 표시되므로, 실제 저장될 파일 이름

을 바로 확인할 수 있습니다. 

파일 가져오기/내보내기 설정 대화상자의 "경로" 탭에서 아래 "별도 저장" 필드에 경로 설정을 

해 둔 경우에는 해당 폴더가 자동으로 표시됩니다.  

경로 설정에 대한 자세한 사용법은 "VI. 1 수식 가져오기/내보내기 설정"을 참조하십시오. 

수식 파일 변환 대화상자

파일 메뉴의 "수식 파일 변환" 명령을 실행하면 다음과 같은 파일 일괄 변환용 대화상자가 나
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타며, 이곳에서도 아래와 같이 매크로를 사용할 수 있습니다.

원본 파일 이름 대신 변환된 수식 파일에 새로운 이름을 지정하고자 할 경우, "새로운 파일 이

름으로 저장"을 선택하고 파일 이름 필드에 원하는 이름을 지정할 수 있습니다.

"경로..." 버튼을 클릭하면 변환된 파일들이 저장되는 경로를 지정해두고 이를 사용할지 선택

할 수 있습니다. 이 버튼을 클릭하면 파일 가져오기/내보내기 설정 대화상자의 "경로" 탭이 표

시되며, 아래 "파일 변환" 관련 설정값이 사용됩니다. 

경로 설정에 대한 자세한 사용법은 "VI. 1 수식 가져오기/내보내기 설정"을 참조하십시오. 

매크로 사용

모든 매크로는 { } 괄호안에 사용되어야 하며, 대소문자 구분하여 정확히 사용해야 합니다. 지

원되는 매크로의 종류는 다음과 같습니다. 

{DOCNAME} : 현재 문서의 윈도우 타이틀 (문서 제목)을 가져다 사용.

{#} 또는 {#1} ̃ {#5}: 파일이 하나씩 저장될 때마다 숫자가 자동으로 1씩 증가되면서 {#} 자리에 
대치됨. {#3}와 같이 숫자와 함께 사용된 경우, 001과 같이 항상 3 자리수를 유
지. 이곳에 대치될 수치는 "{#}에 적용할 값" 필드에 표시되며, 사용자가 시작값
을 지정해 줄 소 있고 지정하지 않은 경우 처음에 1부터 시작. 

{Y} 또는 {Y2} : 현재 연도. {Y}에는 2011과 같이 4자리가, {Y2}에는 11과 같이 2자리 연도가 들
어감. 

{M} 또는 {M2} : 현재 월. {M}에는 1̃12, {M2}에는 01̃12와 같이 항상 2자리로 월이 들어감. 

{D} 또는 {D2} : 현재 일. {D}에는 1̃31, {D2}에는 01̃31와 같이 항상 2자리 날짜가 들어감. 

{H} 또는 {H2} : 현재 시. {H}에는 1̃12, {H2}에는 01̃12와 같이 항상 2자리 시간이 들어감. 

{m} 또는 {m2} : 현재 분. {m}에는 0̃59, {m2}에는 00̃59와 같이 항상 2자리 분이 들어감. 

{S} 또는 {S2} : 현재 초. {S}에는 0̃59, {S2}에는 01̃59와 같이 항상 2자리 초가 들어감.
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3. 수식 환경설정 대화상자와 간격 설정 

MathMagic에서는 기본 설정값만으로도 고품질의 수식을 작성할 수 있도록 구성되어 있지

만, 각 사용자, 출판사, 또는 각 문화권에 따라 서로 다른 수식에 대한 기호를 만족시켜드리기 

위해 수식의 모양, 서체, 크기 등 제반 설정값을 사용자가 최대한 조절할 수 있도록 지원하고 

있습니다.

수식의 모양이나 크기 등에 대한  제반 설정은 대부분 수식 환경설정 대화상자를 통해 처리할 

수 있도록 설계되었으며, 간격 설정, 스타일 설정, 크기 설정, 모양새 설정으로 구분되어 있습

니다. 

수식 환경설정 대화상자는 포맷 메뉴의 간격 설정(Ctrl-5), 스타일 메뉴의 스타일 설정(Ctrl-

shift-5), 크기 메뉴의 크기 설정(Ctrl-Alt-5) 명령을 통해서도 선택 가능하며, 아래 메인 툴

바의 환경 설정 대화상자용 버튼을 클릭해도 됩니다. 

대화상자를 닫을 때 Esc 키를 눌러도 되며, 이 경우 '취소' 버튼을 누른 것과 같은 역할을 합니

다. 

간격 설정 탭에서는 주요 템플리트의 간격(gap), 모양(shape), 비율(ratio), 선 두께 등을 조

절할 수 있습니다. 각 필드의 역할을 직관적으로 이해하기 쉽도록 돕기 위해 각 필드에 커서가 

놓이면 오른쪽에 그 필드값이 해당 템플리트의 어떤 부분에 영향을 주는지에 대한 그림을 표시

합니다. 

간격 설정에는 현재 18가지 화면으로 분류된 130 여 가지의 설정을 통해, 관련 템플리트별로 

상세한 설정과 다양한 사용자화를 지원하고 있습니다.  4가지의 설정 화면이 아래에 첨부되어 

있습니다. 

간격 설정을 위해 대부분의 필드에서  %, pt, q, mm, inch 단위 중 하나를 선택할 수 있습니

다. 퍼센트(%) 단위는 환경설정 대화상자 안의  '크기(Size) 설정' 탭의  "기본 크기" 설정값을 

100% 기준으로 한 상대적인 값이 사용됩니다.
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이렇게 설정한 값은 대화상자 아래에 있는 "미리 보기" 버튼을 클릭하여 현재 최상위 문서 윈

도우에 있는 수식에 대해 실제 적용해 볼 수 있습니다. 변경한 값이 만족스럽지 못할 경우, 다

시 원하는 최적의 결과가 나올때까지 다른 값을 시도하면서 "미리 보기"를 계속 해보거나, "초

기화" 버튼을 눌러 프로그램 출고시 설정되어 있는 표준값으로 되돌아갈 수도 있습니다. 

만약 원하는 설정값을 지정했고, 그 값을 앞으로 열리는 수식 윈도우에 기본값으로 자동 적용

되게 하고 싶다면 "기본값으로 저장" 버튼을 클릭하면 됩니다. 또 이렇게 기존에 "기본값으로 

저장" 해 둔 값을 다시 대화상자로 불러오고 싶다면 "기본값 사용" 버튼을 클릭하면 됩니다.

"초기화", "기본값 사용", "기본값으로 저장" 버튼은 "간격 설정" 탭에서 설정된 값들 뿐만 아니

라, "스타일 설정", "크기 설정" 등 환경설정 대화상자에서 지정한 모든 값에 대해 적용되는 기
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능이므로 다른 탭에 설정된 값이 변경되는 경우 주의하시기 바랍니다. 

4. 수식 환경설정 - 스타일 설정 

스타일 설정 탭에서는 MathMagic의 11가지 기본 스타일 설정값을 변경할 수 있으며, 여기서 

변경한 값은 문서 윈도우 내의 모든 수식에 영향을 줍니다. 

문서 윈도우에서 수식을 입력할 때 MathMagic은 자동적으로 입력 내용을 분석하여, 숫자인

지, 그리스 문자인지, 함수명인지, 본문인지 등을 판단하여 아래 각 스타일 목록에 정의된 스

타일 정보를 적용시킵니다.

수식 입력시 MathMagic에서 자동으로 스타일을 적용한 상태로 둔 부분은 위 스타일 설정에

서 값을 바꾸면 수식의 해당 스타일 부분에도 변경사항이 적용됩니다. 하지만, 사용자가 나중

에 수동으로 서체를 변경한 부분에는, 위 스타일 설정값이 더 이상 적용되지 않습니다. 이 경우

에는 수동으로 변경한 부분 또는 전체 수식을 선택한 다음, "스타일 메뉴 -> 수식 기본 스타일" 

명령을 적용하여 수동 적용된 서체 또는 스타일을 해제하고 모두 기본 스타일로 복귀시키면 됩

니다. 

MathMagic Pro  버전 또는 MathMagic Prime 버전의 경우, 아래 "입력 박스 형태" 팝업 메

뉴에서 "위/아래첨자 박스", "부첨자 박스" 에 대해 각 스타일 별로 서체를 따로 지정해 줄 수 

있습니다. 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이는 전문 출판업체에서 첨자에 오는 글자나 첨자의 첨자(부첨자)에 오는 글씨는 좀 더 두껍게 

디자인 된 서체를 사용하는 경우가 많기 때문에, 이를 위해 서체를 별도로 지정할 수 있도록 하

기 위한 것입니다. 뿐만 아니라, MathMagic Pro와 Prime 패키지에서는 MMa 계열 서체에 

위/아래첨자 박스용 서체인 ̃S 서체와, 첨자의 첨자(부첨자) 서체인 ̃SS 서체를 이미 제공하

고 있습니다. MathMagic Pro/Prime Edition 폴더 내에 More MathMagic Fonts 폴더가 

제공되며 그 안에 ̃S 또는 `̃SS 서체가 제공됩니다. 

각 스타일마다 오른쪽에 "볼드체"와 "이탤릭체"를 선택할 수 있도록 체크박스를 제공합니다.

아래 부분에 "연산자 + - = < > " 항목에서는 키보드 상으로 바로 입력가능하고 널리 사용되는 

5개의 연산자에 대해, 서체를 별도로 지정할 수 있게 해줍니다. 이는 일반 본문용으로 디자인

된 수식 서체를 사용하더라도, 높이 정렬이나 획의 두께, 폭 등을 다른 심볼이나 연산자에 비교

적 쉽게 통일 시킬 수 있게 하기 위한 것입니다. 

또한, "연산자와 심볼 서체"  팝업 메뉴에서는 그밖의 모든 MathMagic 연산자와 심볼에 대해 

어떤 서체를 사용할 지 지정하는 것입니다. MathMagic에서는 현재 심볼에 대해 MM̃ 서체 

계열과,  MMã  서체  계열이  제공됩니다.  MMã  계열  서체에서는  첨자용  박스에  대한 

MMã S 계열 서체와, 부첨자 박스에 대한 MMã SS 계열 서체가 있습니다. 

일부 기능은 MahtMagic Personal 버전에서는 지원되지 않습니다. 

5. 수식 환경설정 - 크기 설정 

크기 설정 탭에서는 각 입력상자 종류별 텍스트 크기를 변경할 수 있습니다. 

기본 크기(Full size)는 수식의 표준 크기이며 일반적인 수식 텍스트 박스에 적용됩니다. 크기 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단위는 포인트(pt), 큐(q), mm, inch 같은 절대 단위로만 입력할 수 있습니다. 이곳에 입력된 

값은 다른 모든 곳에서(크기 설정, 간격 설정 등) 입력된 상대 단위(%)의 기준이 됩니다. 기본 

크기는 주로 수식이 사용되는 책이나 출판물의 본문용 텍스트와 같은 크기를 사용합니다.

다른 항목은 절대 단위 혹은 기본 크기에 비례한 상대 단위(%)로도 입력할 수 있습니다. 

첨자(Subscript) 필드에는 위첨자 박스와 아래첨자 박스에 입력되는 글자의 기본 크기값이며, 

부첨자(Sub-Subscript) 필드에 지정된 크기는 첨자의 첨자 박스에 입력되는 내용의 크기입

니다. 부첨자의 첨자(Sub Sub-Subscript)는 일반적으로 많이 사용되지는 않지만, 3단계로 

첨자가 붙은 경우로, 첨자의 첨자의 첨자 박스에 대한 글자 크기입니다. 

기호(심볼) 크기(Symbol size) 필드는 적분 기호나 합계 기호, 집합 연산 기호 등, 수식 중에

서 일반 숫자나 문자보다 크게 사용되는 기호의 기본 크기를 지정합니다. 부기호 필드는 첨자

형 박스에 이러한 기호(심볼)가 사용될 때의 크기를 지정합니다. 

아래에 "적분기호에 대해서는 별도의 크기 지정" 체크 박스를 켜면, 간혹 적분 기호는 다른 기

호보다 좀 더 크게 지정하고자 하는 경우 별도의 크기를 정의해줄 수 있습니다. 

그밖에도 사용자가 수식 작성시 자주 사용하는 크기를 사용자1,  2,  3에 미리 등록해두고, 

MathMagic 메뉴바의 크기 메뉴에서 바로 선택해서 사용할 수 있습니다. 

사용자가 크기를 조정한 뒤  '미리보기' 버튼을 클릭하여 현재 윈도우에 적용해보고 만족하면 

'승인'을 클릭하여 변경사항을 현재 수식 윈도우에 최종 적용할 수 있습니다. '취소' 버튼을 누

르면 환경설정 대화상자에서 변경했던 값과 미리보기 해 본 값은 모두 취소되고 원래의 윈도우

에 지정되어 있던 값으로 돌아갑니다. 

일부 기능은 MahtMagic Personal 버전에서는 지원되지 않습니다. 

6. 수식 환경설정 - 모양새 설정 

모양새 설정 탭에서는 시그마 템플리트와 적분 기호 모양, 화살표 모양을 지정할 수 있습니다. 

화살표 모양은 미리 정의된 목록에서 선택하여 사용하거나, 사용자가 직접 값을 조정하여 원

하는 모양이나 크기의 화살표를 만들어 사용할 수도 있습니다.

또한 스페이스 바를 눌렀을 때 입력되는 스페이스 문자의 폭을 사용자가 정의할 수 있습니다. 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7. 가변 적분 기호

MathMagic은 수식 높이에 맞추어 수직으로 늘어나는 가변 적분 기호(Variable  length 

Integrals)를 지원합니다. 

만약 여러 줄로 늘어나는 가변 적분 기호를 문서에 삽입하려 한다면 Shift 키를 누른 채 임의

의 적분(integral) 템플리트를 클릭하면 됩니다.

 + Shift 키를 누르고 있는 상태에서 원하는 적분기호 항목을 클릭

이 기능은 적분 팔레트에 포함된 모든 템플리트 항목에서 사용 가능합니다.

아래 두 예제는 적분 기호와 가변 적분 기호의 동작에 어떤 차이가 있는지를 보여줍니다. 왼

쪽은 일반적인 적분기호이며, 오른쪽은 shift 키를 누른 채 입력한 가변형 적분기호입니다. 

이 예제를 보면 가변 적분 기호의 기능과 용도를 좀 더 쉽게 이해할 수 있을 것입니다.
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가변적분 기호는 또 어느 크기 이상으로 커지면, 하나의 적분기호 심볼을 사용하여 늘리는 대

신, 가운데 부분을 직선형태로 겹쳐 찍으면서 계속 늘려서 그리는 방식으로 전환됩니다. 이렇

게 전환되는 기준은 사용자가 아래의 대화상자 -> 간격설정 탭에서 지정할 수 있습니다. 0을 

지정해두면 MathMagic에서 자동으로 최적값을 사용합니다. 

8. 사용자 정의 행렬

MathMagic에선 행렬 제작시, 몇가지 사용자 설정 기능을 제공합니다. 

다양한 행렬 모양새 중 n x n 행렬을 제작하기 위해선   버튼 중 임의의 버튼을 클릭

하거나 단축키로 Ctrl-T, M을 눌러 대화상자를 띄웁니다.

사용자는 이 대화상자에서 행렬의 행과 열의 갯수, 행과 열의 정렬, 행과 열사이의 괘선 등을 

설정할 수 있습니다.
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사용자가 만들 수 있는 행과 열의 갯수는 최대 31개입니다. 따라서 제작 가능한 행렬 크기는 

1 x 1부터 31 x 31까지가 됩니다. 행렬의 각 입력상자 안에 또 다른 행렬을 넣을 수도 있습니

다.

행렬을 만든 뒤 나중에 필요시 행과 열의 숫자를 원하는 위치에 더 추가하거나, 필요없는 행

이나 열을 삭제 할 수도 있습니다. 포맷 메뉴의 행렬 수정 서브 메뉴를 통해, 경계선 지정이나 

정렬 옵션 등 그밖에도 더 다양한 행렬 수정 기능을 활용할 수 있습니다. 

각 행과 열의 정렬 방식은 포맷(Format) 메뉴에서 변경할 수 있습니다. 포맷 메뉴의 좌측/중

앙/우측 정렬 옵션과, 행렬 수정 서브 메뉴에서  상단/기준선/하단 정렬 옵션을 선택할 수 있

습니다. 행렬 수정 명령은 삽입 포인터가 행렬 안에 있을 경우에만 적용됩니다.

각각의 행과 열 사이에 선을 넣을 수도 있습니다. 이 기능은 아래와 같은 단순한 형태의 도표

나 다중 계산 폼 작성에 유용합니다. 

a

b

c

x

3

1

2

y

5

6

8

z

7

4

3

sum

    

행이나 열 사이에 선을 넣으려면 마우스로 클릭한 다음 필요한 길이만큼 마우스로 드래그하

십시오. 선을 삭제하려면 그  위에 다시 한번 클릭하면 됩니다.
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선의 두께, 선과 행렬과의 간격은 환경설정 대화상자의 간격 설정 탭(Spacing Tab)에서 행

렬 관련 화면에서 설정할 수 있습니다.

9. 컬러 사용

이번 장에서는 MathMagic에서의 컬러 개념 및 컬러 플로팅 윈도우과 컬러 메뉴의 기능을 

자세히 설명합니다. 

템플리트와 심볼에 컬러를 적용하는 구체적인 방법은 'V.6 컬러의 적용 및 변경' 튜토리얼 부

분을 참조하십시오.

컬러 스타일

MathMagic은 컬러 설정에 관련된 정보를 모아 각각의 컬러 스타일로 관리합니다. 여기에는 

컬러 타입(RGB, CMYK, Gray)이 무엇인지, 해당 컬러 값이 얼마인지, 스폿 컬러로 사용되

는지, 오버프린팅을 적용할 것인지의 지정과, 그 컬러의 이름이 포함됩니다. 컬러 윈도우에 

나타나는 각각의 컬러 목록은 각각 서로 다른 컬러 스타일이 됩니다. 

프로젝트 작업시에는 복수의 컬러 스타일을 만들어 활용할 수 있으며 이러한 컬러 스타일을 

팀 구성원끼리 공유할 수도 있습니다. 

어떤 특정한 컬러 스타일을 MathMagic 수식 표현에 적용한 다음, 해당 컬러 스타일의 색상

을 변경하여 수식 표현의 색상을 일괄적으로 바꿀 수 있습니다. 따라서 문서 전체를 훑어보면

서 수식 표현의 색상을 하나하나 바꿀 필요가 없습니다. 만일 책이나 대형 프로젝트 작업을 

하면서 여러가지 다양한 색상을 사용해야 한다면, 이 기능이 생산성을 향상시키는데 큰 도움

이 될 것입니다.
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애플리케이션 컬러와 도큐멘트 컬러

MathMagic은 애플리케이션 컬러와 도큐멘트 컬러 두 가지 종류의 컬러 세트를 제공합니다.

애플리케이션 컬러는 MathMagic 애플리케이션 전체에서, 즉 여러 수식 문서에서 공통으로 

사용할 수 있는 컬러 세트입니다. 애플리케이션 컬러 스타일은 컬러 윈도우의 좌측에 위치한 

애플리케이션 컬러 목록에 표시됩니다.  여기에는 자주 사용되는 컬러가 초기값으로 미리 지

정되어 있는데, 사용자는 이 컬러를 자유롭게 삭제, 수정, 추가할 수 있습니다. 애플리케이션 

컬러 목록은 다음 장소에 저장됩니다.

(MathMagic 애플리케이션 폴더)\MathMagic User Data v5\Color\UserDefaultColorKR

프로젝트 작업시, 이 UserDefaultColorKR 파일을 팀 구성원끼리 복사하여 컬러 설정값을 

일치시킬 수 있습니다. 단, 윈도우에서 작성한 컬러 파일은 매킨토시 버전의 MathMagic에

서는 호환되지 않을 수 있습니다.

도큐멘트 컬러는 MathMagic의 특정 문서에서만 사용되는 컬러 세트입니다. 도큐멘트 컬러 

스타일은 컬러 윈도우의 우측에 표시됩니다. MathMagic 문서에서 사용되는 모든 컬러가 도

큐멘트 컬러 목록에 표시됩니다. 도큐멘트 컬러 스타일은 각각의 MathMagic 문서에 저장됩

니다. 따라서 특정 컬러 스타일을 적용한 문서를 다른 사용자에게 보내면 그 사용자가 해당 

문서를 열 때 도큐멘트 컬러 목록에서 동일한 컬러 스타일을 볼 수 있습니다.

컬러 윈도우 사용하기 

새로운 컬러 스타일의 생성 및 컬러 스타일의 이름과 색상 변경 및 삭제, 컬러 적용, 애플리케

이션 컬러 목록과 도큐멘트 컬러 목록 사이의 컬러 스타일 교환 등의 작업은 컬러 플로팅 윈

도우에서 행해집니다.따라서 MathMagic에서의 컬러 사용법을 이해하기 위해서는 컬러 윈

도우의 각각의 기능과 역할을 파악해야 합니다.

컬러 윈도우에는 다음과 같이 두 개의 리스트가 표시됩니다. 애플리케이션 컬러 목록에서는 

애플리케이션 전체에서 사용되는 컬러 목록이 표시됩니다. 도큐멘트 컬러 목록은 최상위 문

서에서 사용되는 컬러 스타일이 표시됩니다.
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애플리케이션 컬러 목록의 컬러 스타일을 더블 클릭하여 현재 선택된 수식에 적용할 수 있으

며, 만약 도큐멘트 컬러 목록에 이미 등록되어 있지 않다면 도큐멘트 컬러 목록에 자동으로 

등록됩니다. 애플리케이션 컬러를 선택한 다음 오른쪽 화살표 키를 눌러도 됩니다. 이 경우에

는 선택된 수식에는 적용되지 않고 도큐멘트 컬러 목록으로 등록만 됩니다. 만일 해당 컬러가 

도큐멘트 컬러 목록에 등록된 경우에는 다시 등록되지는 않습니다. 또한, 도큐멘트 컬러 목록

을 선택한 다음 왼쪽 화살표 키를 눌러서 애플리케이션 컬러 목록에 저장할 수도 있습니다.

'신규' 버튼을 클릭하여 새로운 컬러 스타일을 생성합니다. 이 때, 신규 버튼을 클릭하기 전에 

정확한 목록 상자(애플리케이션 컬러 목록 혹은 도큐멘트 컬러 목록)를 선택하십시오. 신규 

버튼을 누르면 현재 선택된 목록에 새로운 컬러가 추가되기 때문입니다.

'신규' 버튼을 클릭하면 다음과 같이 컬러 이름 지정, 컬러 종류(방식)와 컬러값 지정, 분판 출

력 관련 설정을 할 수 있는 대화상자가 나타납니다. 컬러 값을 직접 수치로 입력하는 대신, 

"컬러 선택" 버튼을 눌러 시스템 컬러 피커를 통해 원하는 컬러 팔레트에서 선택해도 컬러값

이 자동으로 입력됩니다. 

주의: 컬러 이름에는 쉼표 기호와 괄호 '(', ' )', ',' 를 사용할 수 없습니다.

이렇게 새로운 컬러 항목이 생성되면 컬러 플로팅 윈도우의 목록에 등록되며, 목록에서 선택

하여 현재 편집중인 문서에 컬러를 적용할 수 있습니다. 

'다시 지정(ReAssign)' 버튼을 클릭하면  '신규' 버튼을 누를 때와 마찬가지 과정을 따라, 현

재 선택된 컬러 항목의 색상과 이름을 재설정할 수 있습니다.

'적용' 버튼은 현재 선택된 컬러 스타일을 문서 윈도우 상의 커서 위치나 선택 영역에 적용합

니다. 또한 목록 상의 컬러 항목을 더블 클릭해도 해당 컬러가 적용됩니다.

'삭제' 버튼은 목록 상자에서 선택된 컬러 항목을 삭제합니다. 그러나 현재 문서의 수식에서 

사용 중인 컬러는 삭제할 수 없습니다. 이 경우, 그 컬러가 지정된 수식에서 컬러를 해제한 다

음에 삭제해야 합니다.

다른 사람들과 컬러 스타일 공유하기

서적 혹은 대형 문서를 만들기 위해 여러 명과 팀을 구성해 작업할 경우, 팀원들끼리 동일한 

컬러 스타일 목록을 공유할 필요가 있습니다.

이럴 경우에는 프로젝트에서 사용되는 색상 사용 계획에 따라 컬러 플로팅 윈도우에서 컬러 

스타일 목록을 만들어 주십시오. 공유할 컬러 스타일을 모두 애플리케이션 컬러 목록에 추가

한 다음 MathMagic을 종료합니다. 그리고 다음 위치에 저장된 컬러 스타일 파일을 팀원들

에게 복사해 주십시오. 복사받은 파일을 동일한 위치에 저장한 다음 MathMagic을 실행하면 

됩니다.
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혹은 수식 문서를 하나 생성하여 도큐멘트 컬러 목록에 필요한 컬러 스타일을 추가한 다음 이  

문서를 팀원들에게 배포하는 방법도 있습니다. 팀원들은 이 문서를 열어서 도큐멘트 컬러 목

록에서 컬러 스타일을 선택, 왼쪽 화살표를 눌러서 원하는 컬러 스타일을 어플리케이션 컬러 

목록에 추가할 수 있습니다.

컬러가 적용된 수식의 공유와 저장

기존의 수식과 마찬가지로 컬러 수식 표현도 다음과 같은 방법으로 공유할 수 있습니다.

 - 컬러 수식을 WMF, JPEG, EPS 혹은 MathMagic 고유 포맷으로 저장 가능

 - 컬러 수식을 타 어플리케이션이나 MathMagic 문서 윈도우로 붙이기 가능

 - 컬러 수식을 타 어플리케이션으로 드래그&드롭 가능

 - 컬러 수식을 클립 윈도우에 등록 가능

하지만, LaTeX, Plain TeX, Speech-To-Text(수식 말하기) 등의 포맷에서는 컬러 정보가 

제대로 표시되지 않거나 지원되지 않을 수 있습니다. 

MathMagic Personal Edition에선 컬러 수식을 PICT/JPEG 포맷으로 내보낼 수 있습니

다. 하지만 Personal Edition에선 Black EPS만 지원하기 때문에 EPS 저장을 선택하면 컬

러 수식은 회색 계조로 변환되어 저장됩니다.

MathMagic Prime 에서의 컬러 수식

Adobe InDesign에서 플러그인으로 MathMagic Prime Edtion을 사용할 때 컬러 수식을 

Color EPS 뿐만이 아니라 흑백 EPS로 다뤄야 할 경우가 있습니다.

컬러 수식 표현이 포함된 경우, 수식은 언제나 Color EPS 포맷으로 InDesign에 전송됩니

다. 하지만 컬러 수식을 일시적으로 흑백 EPS로 저장하고자 할 때는 Shift 키를 누르면서 파

일 메뉴에서 'Save in InDesign' 명령을 실행하거나 Shift+Ctrl+S의 단축키를 눌러 주십시

오. 또는 보기 메뉴 하단에서 "컬러를 흑백으로 표시하기" 체크를 한 후 저장하면 됩니다. 

흑백 EPS로 저장하더라도 여기 포함된 원본 MathMagic 문서에는 여전히 컬러 정보가 남

아 있습니다. 따라서 원본 문서를 열어서 컬러 정보를 수정, 편집할 수 있습니다.
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VII. 고객 지원

MathMagic을 사용하시는 도중에 문제점을 발견하셨거나 문의사항이 있을 경우 아래 주소로 

연락해 주십시오. 

한국내 MathMagic Prime 고객 지원과 기술 지원 

Email: support@incube.co.kr

Internet:  http://www.incubetown.co.kr/

고객지원센터: 1566-1374

기타 제품 문의 

Email: support@mathmagic.com

Internet: http://www.mathmagic.com/kr/support/

소스 라이센스 및 주문 개발, 기타 제품 문의 

저희 회사의 소스 라이센스 및 주문 개발 서비스에 관심이 있으신 경우, 아래의 주소로 연락해 

주십시오.

Email: sales@mathmagic.com

Tel: +1-778-880-0605

[ We proudly develop Quality software ]SM
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VIII. 부록

1. 단축키

1.1 템플리트 단축키

     템플리트 단축키는 Ctrl-T와 문자키와의 조합으로 처리됩니다. 자주 사용하는 템플리트

에는 고유의 단축키가 할당되어 있습니다. (예: 분수는 Ctrl-F)
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1.2 심볼 단축키

     모든 심볼 단축키는 Ctrl-K로 시작됩니다. 

1.3 그리스 문자 단축키

     모든 그리스 문자 단축키는 Ctrl-G로 시작됩니다. 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2. 편집 키

MathMagic의 수식 편집 윈도우에서는 일반적으로 널리 사용되는 편집용 키를 사용할 수 있

습니다. 사용 가능한 편집용 키의 목록과 기능은 다음과 같습니다.

편집 키 동작 형태

shift-클릭 shift 키를 누른 채 마우스를 클릭하면, 이전 커서 위치와 클릭한 위치 사이의 수식을 선
택한다. 여러 행에 걸쳐서도 선택할 수 있다. 

alt-클릭 alt 키를 누른 채 마우스를 클릭하면, 해당 상자의 시작부터 클릭한 곳까지 선택한다. 만
약 펜스나 적분기호와 같은 가변형 심볼이나, 액센트, 루트 기호, 분수 선 등에다 정확히 
클릭하면 해당 심볼만 선택할 수 있다. 이렇게 선택된 심볼은 정밀이동(너지)이나 컬러 등
을 적용할 때 유용하다. 

right arrow 오른쪽으로 커서를 이동한다. 템플리트 마지막 상자인 경우 다음 상자의 처음으로 이동한
다.

left arrow 좌측으로 커서를 이동한다. 첫 템플리트 상자의 경우 이전 상자의 끝으로 이동한다 

down arrow 다음 줄의 동일한 위치로 이동한다.

up arrow 이전 줄의 동일한 위치로 이동한다.

ctrl-right arrow 줄 끝으로 이동한다.

ctrl-left arrow 줄 처음으로 이동한다.

ctrl-down arrow 문서 끝으로 이동한다.

ctrl-up arrow 문서 처음으로 이동한다.

shift-right arrow 오른쪽으로 커서를 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다.

shift-left arrow 왼쪽으로 커서를 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다.

shift-down arrow 다음 줄의 동일한 위치로 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다. 

shift-up arrow 이전 줄의 동일한 위치로 이동하면서 그 사이 내용을 선택한다. 

shift-ctrl-right arrow 줄 끝으로 이동하고 그 사이를 선택한다.

shift-ctrl-left arrow 줄 처음으로 이동하고 그 사이를 선택한다.

shift-ctrl-down arrow 문서 끝으로 이동하고 그 사이를 선택한다. 

shift-ctrl-up arrow 문서 처음으로 이동하고 그 사이를 선택한다.

home 현재 상자나 줄의 처음으로 커서를 이동한다. 

end 현재 상자나 줄의 마지막으로 커서를 이동한다.

ctrl-home 문서 처음으로 이동한다

ctrl-end 문서 끝으로 이동한다

tab 커서를 현재 상자의 끝으로 이동한다. 상자의 끝인 경우 다음 상자의 처음으로 이동한다.

shift-tab 커서를 현재 상자의 처음으로 이동한다. 상자의 처음이면 이전 상자의 끝으로 이동한다.

return, enter 현재 라인에서 새로운 라인을 추가한다. 상자의 중간에서 라인을 중단하고 다음 줄의 오른
쪽으로 이동한다.

shift-return 현재 입력중인 수식에 TeX 명령이 있을 경우, TeX 표현을 수식으로 변환한다. 

backspace (backward) 커서 왼쪽의 텍스트를 삭제한다

템플리트에 있을 경우 박스를 우선 선택하고 다시 한번 backspcace키를 눌러 박스를 
제거한다. 

delete  (forward delete) 커서 오른쪽의 문자를 삭제한다 

템플리트 박스 안에 있을 경우 박스를 선택한다

Menu key 편집 메뉴에서 매직 control 키 기능이 켜져 있으면, control 키를 누르면 템플리트와 심
볼 팔레트에 대해 노란색 단축키 툴팁(tool tip)을 표시한다. 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3. MathMagic 서체 샘플

여기에서는 MathMagic 서체 중 일부를 소개합니다. 패키지에는 더 많은 서체가 제공됩니

다.

MathMagic에 새로운 서체가 공급되는 경우에는 고객등록한 사용자분들께 우선적으로 제

공될 것입니다. 만약 추후 MathMagic 서체에 포함되길 원하는 특수문자가 있다면 고객지원

팀에 연락해 주십시오.

MMArrow
!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@A

BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]^_`ab

MMBinary 
!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKL

MNOPQRSTUVWXYZ[

MMCenturyOld

!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{|}~

MMCenturyOldE - Italic

!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{|}~

MMCenturyOldO - Italic

!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{|}~
MMCenturyOldGreek

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXabcdefghijklm

nopqrstuvwxyz{|}~�

MMEtc
!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJK
LMNOPQRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghijlmnopqrstuvwx
yz{|}
MMGreek

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXabcdefghijklmn
opqrstuvwxyz{|}~
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MMNegate
!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFG

HIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\

MMRelation
!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFG
HIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghij

klmnopqrstuvwxyz{|}~�ÄÅÇÉÑÖÜá

MMTextbook

!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{|}~

MMTimes

!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNO

PQRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{|}~

MMTimes - Italic

!"#$%&'()*+,./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOP

QRSTUVWXYZ[\]^_`abcdefghijklmnopqrstuvwxyz{|}~

MMa Relation SS

!"#$%&'()*+,./0123456789:
;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
VWXYZ[\]^_`abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz{|}

MMa Fermat

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

MMa Fraktur

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

MMa Gauss

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

MMa Pascal

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
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\above \abovewithdelims
\acute \acute
\aleph \Alpha
\alpha \amalg
\And \angle
\approx \approxeq
\arrowhorizex \arrowvertex
\ast \asymp
\atop \atopwithdelims
\backepsilon \backsim
\backsimeq \backslash
\backtriangle \bar
\bar \barwedge
\Bbbk \because
\Beta \beta
\beth \between
\bf \big
\bigcap \bigcap
\bigcirc \bigcup
\bigcup \Bigg
\bigg \Biggl
\biggl \Biggm
\biggm \Biggr
\biggr \Bigl
\bigl \Bigm
\bigm \bigodot
\bigodot \bigoplus
\bigoplus \bigotimes
\bigotimes \Bigr
\bigr \bigsqcup
\bigsqcup \bigstar
\bigtriangledown \bigtriangleup
\biguplus \biguplus
\bigvee \bigvee
\bigwedge \bigwedge
\binom \blacklozenge
\blacksquare \blacktriangle
\blacktriangledown \blacktriangleleft
\blacktriangleright \bordermatrix
\bot \bowtie
\Box \boxdot
\boxminus \boxplus
\boxtimes \bprime
\bprime \brace
\braceleftbt \braceleftex
\braceleftmid \bracelefttp
\bracerightbt \bracerightex
\bracerightmid \bracerighttp
\brack \bracketleftbt
\bracketleftex \bracketlefttp
\bracketrightbt \bracketrightex

\bracketrighttp \breve
\breve \buildrel
\bullet \Bumpeq
\bumpeq \Cap
\cap \cases
\cdot \centerdot
\check \check
\Chi \chi
\choose \circ
\circeq \circlearrowleft
\circlearrowright \circledast
\circledcirc \circleddash
\circledS \clubsuit
\complement \cong
\coprod \coprod
\cr \Cup
\cup \curlyeqprec
\curlyeqsucc \curlyvee
\curlywedge \curvearrowleft
\curvearrowright \dag
\dagger \daleth
\dashv \dbinom
\ddag \ddagger
\dddot \dddot
\ddot \ddot
\def \Delta
\delta \dfrac
\diag \diagdown
\diagup \Diamond
\diamond \diamondsuit
\digamma \displaylines
\displaystyle \div
\divideontimes \dot
\dot \doteq
\doteqdot \dotplus
\doublebarwedge \doubleprime
\dover \Downarrow
\downarrow \downarrowhead
\downdownarrows \downharpoonleft
\downharpoonright \dvert
\ell \emptyset
\Epsilon \epsilon
\eqalign \eqalignno
\eqbase \eqbottom
\eqcenter \eqcirc
\eqleft \eqright
\eqslantgtr \eqslantless
\eqtop \equiv
\Eta \eta
\eth \exists
\fallingdotseq \Finv
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4. MathMagic에서 지원되는 TeX 코드

MathMagic에서 TeX 포맷으로 문서를 저장하거나 내보낼 때 지원되는 TeX Code

입니다. 



\flat \font
\forall \frac
\from \frown
\fullstyle \Game
\Gamma \gamma
\gather \gdef
\geq \geqq
\geqslant \gg
\ggg \gimel
\gnapprox \gneq
\gneqq \gnsim
\grave \grave
\gtrapprox \gtrdot
\gtreqless \gtreqqless
\gtrless \gtrsim
\gvertneqq \halign
\hat \hat
\hbar \heartsuit
\hfill \hookleftarrow
\hookrightarrow \hslash
\iiint \iiint
\iint \iint
\Im \imath
\in \infty
\int \int
\integralbt \integralex
\integraltp \intercal
\Iota \iota
\it \jmath
\Join \Kappa
\kappa \Lambda
\lamda \langle
\langle \lbrace
\lbrace \lbracket
\lbracket \lceil
\lceil \leadsto
\left \Leftarrow
\leftarrow \leftarrowhead
\leftarrowtail \leftharpoondown
\leftharpoonup \leftleftarrows
\Leftrightarrow \leftrightarrow
\leftrightarrows \leftrightharpoons
\leftrightsquigarrow \leftthreetimes
\leq \leqalignno
\leqq \leqslant
\lessapprox \lessdot
\lesseqgtr \lesseqqgtr
\lessgtr \lesssim
\lfloor \lfloor
\lhd \limits
\ll \Lleftarrow
\lll \lnapprox
\lneq \lneqq
\lnsim \longleftarrow
\longleftrightarrow \longrightarrow
\looparrowleft \looparrowright
\lozenge \lparen
\lparen \Lsh
\ltimes \lvertneqq

\mapsto \mathbin
\mathclose \mathop
\mathopen \mathord
\mathpunct \mathrel
\matrix \measuredangle
\medspace \mho
\mid \mid
\midbar \models
\mp \Mu
\mu \multimap
\natural \ncong
\nearrow \neg
\neq \nexists
\ngeq \ngeqq
\ngeqslant \ngtr
\ni \nLeftarrow
\nLeftrightarrow \nleftrightarrow
\nleq \nleqq
\nleqslant \nless
\nmid \noalign
\nolimits \not
\notin \nparallel
\nprec \npreceq
\nRightarrow \nrightarrow
\nshortmid \nshortparallel
\nsim \nsubseteq
\nsubseteqq \nsucc
\nsucceq \nsupseteq
\nsupseteqq \ntriangleleft
\ntrianglelefteq \ntriangleright
\ntrianglerighteq \Nu
\nu \nVDash
\nVdash \nvDash
\nvdash \nwarrow
\odot \of
\oiiint \oiiint
\oiint \oiint
\oint \oint
\Omega \omega
\Omicron \omicron
\ominus \operatorname
\operatornamewithlimits \oplus
\oslash \otimes
\over \overbrace
\overbrace \overbracebt
\overbraceex \overbracemid
\overbracetp \overbracket
\overbracket \overbracketbt
\overbracketex \overbrackettp
\overeq \overleftarrow
\overleftrightarrow \overline
\overparen \overparen
\overparenbt \overparenex
\overparentp \overrightarrow
\oversetbrace \overwithdelims
\P \parallel
\parallel \parenleftbt
\parenleftex \parenlefttp
\parenrightbt \parenrightex
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\parenrighttp \partial
\perp \Phi
\phi \Pi
\pi \pitchfork
\pm \pmatrix
\prec \precapprox
\preccurlyeq \preceq
\precnapprox \precneqq
\precnsim \precsim
\prime \prime
\prod \prod
\propto \Psi
\psi \qquad
\quad \rangle
\rangle \rbrace
\rbrace \rbracket
\rbracket \rceil
\rceil \Re
\rfloor \rfloor
\rhd \Rho
\rho \right
\Rightarrow \rightarrow
\rightarrowhead \rightarrowtail
\rightharpoondown \rightharpoonup
\rightleftarrows \rightleftharpoons
\rightrightarrows \rightsquigarrow
\rightthreetimes \risingdotseq
\rm \root
\rparen \rparen
\Rrightarrow \Rsh
\rtimes \S
\sb \scriptarrowhorizex
\scriptarrowvertex \scriptdownarrowhead
\scriptleftarrowhead \scriptrightarrowhead
\scriptscriptstyle \scriptstyle
\scriptsymbolstyle \scriptuparrowhead
\shortparallel \Sigma
\sigma \sim
\simeq \size
\skew \slash
\smallfrown \smallint
\smallsetminus \smallsmile
\smile \sp
\space \spadesuit
\sphericalangle \sqcap
\sqcup \sqrt
\sqsubset \sqsubseteq
\sqsupset \sqsupseteq
\square \star
\struct \Subset
\subset \subseteq
\subseteqq \subsetneq
\subsetneqq \succ
\succapprox \succcurlyeq
\succeq \succnapprox
\succneqq \succnsim
\succsim \sum
\sum \Supset
\supset \supseteq

\supseteqq \supsetneq
\supsetneqq \surd
\swarrow \symbolstyle
\Tau \tau
\tbinom \tdiag
\text \textstyle
\tfrac \therefore
\Theta \theta
\thickapprox \thickfrac
\thicksim \thickspace
\thinspace \tilde
\tilde \times
\to \top
\tover \triangle
\triangledown \triangleleft
\trianglelefteq \triangleq
\triangleright \trianglerighteq
\triangleup \tripleprime
\twoheadleftarrow \twoheadrightarrow0
\underbrace \underbrace
\underbracebt \underbraceex
\underbracemid \underbracetp
\underbracket \underbracket
\underbracketbt \underbracketex
\underbrackettp \undereq
\underleftarrow \underleftrightarrow
\underline \underparen
\underparen \underparenbt
\underparenex \underparentp
\underrightarrow \undersetbrace
\unlhd \unrhd
\Uparrow \uparrow
\uparrowhead \Updownarrow
\updownarrow \upharpoonleft
\upharpoonright \uplus
\Upsilon \upsilon
\upuparrows \varepsilon
\varkappa \varnothing
\varphi \varpi
\varpropto \varrho
\varsigma \varsubsetneq
\varsubsetneqq \varsupsetneq
\varsupsetneqq \vartheta
\vartriangle \vartriangleleft
\vartriangleright \Vdash
\vDash \vdash
\vec \vec
\vee \veebar
\Vert \vert
\Vvdash \wedge
\xint \xoiiint
\xoiint \xoint
\Zeta \zeta
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\aleph
\Alpha
\alpha
\angle
\approx
\approxeq
\ast
\asymp
\backcong
\backsim
\backsimeq
\barwedge
\Bbbk
\because
\Beta
\beta
\beth
\between
\bigcirc
\bighat
\bigstar
\bigtriangledown
\bigtriangleup
\blacklozenge
\blacksquare
\blacksquare
\bot
\bowtie
\boxdot
\boxminus
\boxplus
\boxtimes
\bullet
\Bumpeq
\bumpeq
\Cap
\cap
\cdot
\cdots
\Chi
\chi
\circ
\circeq
\circlearrowleft

\circlearrowright
\circledast
\circledcirc
\circleddash
\circledS
\clubsuit
\complement
\cong
\Cup
\cup
\curlyeqprec
\curlyeqsucc
\curlyvee
\curlywedge
\curvearrowleft
\curvearrowright
\dag
\daleth
\dashv
\ddag
\ddots
\Delta
\delta
\Diamond
\diamond
\diamondsuit
\div
\divideontimes
\doteq
\doteqdot
\dotplus
\dotsb
\dotsc
\dotsi
\dotsm
\doubleprime
\Downarrow
\downarrow
\downdownarrows
\downharpoonleft
\downharpoonright
\ell
\emptyset
\Epsilon

\epsilon
\eqcirc
\eqslantgtr
\eqslantless
\equiv
\Eta
\eta
\eth
\exists
\fallingdotseq
\Finv
\flat
\forall
\frown
\Game
\Gamma
\gamma
\ge
\geneuro
\geneuronarrow
\geneuronarrow
\geq
\geqq
\geqslant
\gg
\ggg
\gimel
\gnapprox
\gneq
\gneqq
\gnsim
\gtrapprox
\gtrdot
\gtreqless
\gtreqqless
\gtrless
\gtrsim
\gvertneqq
\hbar
\heartsuit
\hexagon
\hexagon
\hslash
\Im
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5. MathMagic에서 지원되는 LaTeX 심볼 이름

MathMagic에서 LaTeX 포맷으로 문서를 저장하거나 LaTeX 표현을 읽어들일 때 

인식하는 LaTeX 심볼 이름입니다. 



\imath
\in
\infty
\int
\intercal
\Iota
\iota
\jmath
\Join
\Kappa
\kappa
\Lambda
\lambda
\langle
\largecircle
\largediamond
\largesquare
\largetriangleup
\lcurvearrowse
\le
\leadsto
\Leftarrow
\leftarrow
\leftarrowtail
\leftharpoondown
\leftharpoonup
\leftleftarrows
\Leftrightarrow
\leftrightarrow
\leftrightarrows
\leftrightharpoons
\leftrightsquigarrow
\leftthreetimes
\leq
\leqq
\leqslant
\lessapprox
\lessdot
\lesseqgtr
\lesseqqgtr
\lessgtr
\lesssim
\lhd
\ll
\Lleftarrow
\lll
\lnapprox
\lneq
\lneqq
\lnsim

\longleftarrow
\Longleftarrow
\Longleftrightarrow
\longleftrightarrow
\longrightarrow
\Longrightarrow
\looparrowleft
\looparrowright
\lozenge
\Lsh
\ltimes
\lvertneqq
\mapsto
\mbox{\textquotedblleft}
\mbox{\textquotedblright}
\mbox{\textquoteleft}
\mbox{\textquoteright}
\measuredangle
\medcircle
\medtriangleleft
\medtriangleright
\mho
\mid
\models
\mp
\Mu
\mu
\multimap
\nabla
\natural
\ncong
\ne
\nearrow
\neg
\neleft
\neswarrow
\nexists
\ngeq
\ngeqq
\ngeqslant
\ngtr
\ni
\nLeftarrow
\nleftarrow
\nLeftrightarrow
\nleftrightarrow
\nleq
\nleqq
\nleqslant
\nless

\nmid
\notequiv
\notequiv
\notin
\notni
\notsmallin
\nparallel
\nprec
\npreceq
\nRightarrow
\nrightarrow
\nshortmid
\nshortparallel
\nsim
\nsubseteq
\nsubseteqq
\nsucc
\nsucceq
\nsupseteq
\nsupseteqq
\ntriangleleft
\ntrianglelefteq
\ntriangleright
\ntrianglerighteq
\Nu
\nu
\nupdownline
\nVDash
\nVdash
\nvDash
\nvdash
\nwarrow
\nwsearrow
\odot
\Omega
\omega
\Omicron
\omicron
\ominus
\oplus
\oslash
\otimes
\P
\parallel
\partial
\pentagon
\pentagon
\perp
\Phi
\phi
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\Pi
\pi
\pm
\pounds
\prec
\precapprox
\preccurlyeq
\preceq
\precnapprox
\precneqq
\precnsim
\precsim
\prime
\propto
\Psi
\psi
\rangle
\rcurvearrowne
\rcurvearrowse
\Re
\rhd
\Rho
\rho
\rightangle
\Rightarrow
\rightarrow
\rightarrowtail
\rightharpoondown
\rightharpoonup
\rightleftarrows
\rightleftharpoons
\rightrightarrows
\rightsquigarrow
\rightthreetimes
\risingdotseq
\Rrightarrow
\Rsh
\rtimes
\S
\searrow
\sharp
\shortmid
\shortparallel
\Sigma
\sigma
\sim
\simeq
\smallfrown
\smallsmile
\smile

\spadesuit
\sphericalangle
\sqcap
\sqcup
\sqsubset
\sqsubseteq
\sqsupset
\sqsupseteq
\square
\square
\squaredots
\star
\Subset
\subset
\subseteq
\subseteqq
\subsetneq
\subsetneqq
\succ
\succapprox
\succcurlyeq
\succeq
\succnapprox
\succneqq
\succnsim
\succsim
\sum
\Supset
\supset
\supseteq
\supseteqq
\supsetneq
\supsetneqq
\surd
\swarrow
\Tau
\tau
\textasciitilde
\therefore
\Theta
\theta
\times
\top
\triangle
\triangledown
\triangleleft
\triangleq
\triangleright
\tripleprime
\twoheadleftarrow

\twoheadrightarrow
\udots
\unlhd
\unrhd
\Uparrow
\uparrow
\Updownarrow
\updownarrow
\upharpoonleft
\upharpoonright
\uplus
\Upsilon
\upsilon
\upuparrows
\upVdash
\varangle
\varepsilon
\varnothing
\varparallel
\varphi
\varpi
\varsigma
\varsubsetneq
\varsubsetneqq
\varsubsetneqq
\varsupsetneq
\varsupsetneqq
\varsupsetneqq
\vartheta
\vartriangle
\Vdash
\vDash
\vdash
\vdots
\vee
\veebar
\Vert
\vert
\wedge
\wp
\wr
\Xi
\xi
\Zeta
\zeta
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